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Do systému sa pridavaju tieto nové hry:

81
Hell’s Devil Il
Joker in Prison Il
Joker Play 2
Tropical Island
Fire 81
Live Fruits
Royal Gems & Gold
Wild Indians

. Joker in Prison

. Fire 27

. Hell’s Wall

. Money Bag

. Mystery Win 27

. Jamajka

. Double Joker

. Night Sky

. Five Stars

. Fast money

. Fire 243

. Hell’s Devil Ill

. Forest Way

.27

. 243

. Joker in Prison 81

. Circus Duplex

. Joker Play 3

. Joker Twins

. loker in Prison 243

. Wild Exotica

. Pixel Party

. Winning Blocks

. Tasty Fruits

. Wild Bonus

. 64 Zig Zag

. 99 Multi Plus

. Bang!

. King of Respin

. 111 Multi Win

. Multifru

. Respin Boom

. Crash Birds Multiplayer

. Crash Birds Singleplayer

. 81 to Bonus

. Apollo European Roulette

46. Apollo Petite Roulette
47. Apollo Plinko

48. Duel of Kings

49. Fiery Dice

50. Joker Double 81

51. Muisca Adventure
52. Neon Funk 40

53. Savage Lands

54. Vegas 243 Multiplier
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2417
81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych Iinil (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linil (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry) a tiadidia MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, ndvod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastaven( hodnotu stavky.

Hra umoZiuje spustit' automatické hranie stlagenim tlacidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukontit' tlagidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), PoZet kél (pevne dany potet hier), Do d'aldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyasej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlageni tladidia MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit’ klikanim
na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypolet vyhry je dany
stginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislu$ného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabutky. Vyherné kombinacie musia zacinal' na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl len najvy33ia vyhra na vyhernej linii. V pripade vyhry sa symboly, ktoré sd vo
vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa zdarma posun( (spadnu) symboly z vy3sich
pozicil na valcoch. Hra¢ tak moze ziskat' dalsie vyhry. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

Divoky symBoL (WiLD)

Symbol 81 je ,divoky symbol', tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je stucastou. Nasobitel vyhry sa li$i podfa toho, &i je
symbol 81 v linii 1x, 2x alebo 3x (nasobitel vyhry je potom 2x, 4x alebo 8x).

HERNE LMITY

Minimaina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 138 000,00 € (276 nasobok celkovej stavky)

; TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/
st 51 USTAV PIERTANY, o, s 0-94.1/PH
Verzia: 1.1 Krajinské cesta 2929/ Overil: 904

? ra 13
Platnost od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY
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VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
= Sedmitka 16 160
Q Melén 6 60
‘ Hrozno 4 40
“ Cudoriedky 1 4
‘ Pomaran¢ 1 4
'f . . Citrén 1 4
@ Ceregne 1 4
1
BAR 1 2
DIVOKY SYMBOL i
(WILD) 5
Nazov hry: 81 TECHNICKY SKUSOENY T-10-94.1/PH
Verzla: 1.1 USTAV PIESTANY, 3. <. ey
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2418
Hell's Devil Il

Je patvalcova hazardnéd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&enl valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 5 pevne danych vyhernych finiach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tiatidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavend hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju potas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoZ2iuje spustit automatické hranie stlacenim tiagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tlacidlom STOP. ReZim automatického hrania je moZné nastavil na: Bez obmedzenia (do
vyterpania kreditu), Potet kél (pevne dany poéet hier), Do dal$ej vyhry (automatickd hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vy3sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit’ po stladeni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit’ klikanim
na tlagidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabufky. Hra spogiva v zostaveni symbolov aspoii do jednej az piatich vyhernych linil. Vyherné
kombinacie musia zacinal' na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyherne;j linii nahradeny divokym symbolom. Plati
len najvys&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Symboly A, K, Q a J spustaju nasobenie podia nasledujucich pravidiel:

Pokial padne na prvych troch valcoch, na v&etkych poziciach rovnaky symbol (potitané zlava doprava),
jeden zo 4 symbolov (A, K, Q, J), tak sa vyhra nasobl 3x.

Pokial padne na prvych $tyroch valcoch, na véetkych poziciach rovnaky symbol (potitané zlava
doprava) jeden zo 4 symbolov (A, K, Q, J), tak sa vyhra nasobl 4x.

Pokial padne piné pole jedného zo 4 symbolov (A, K, Q, J), tak sa vyhra nasobi 5x.

DivoKY symeoL HELL'S DevIL
Symbol HELL'S DEVIL (wild) je divoky symbol, 1zn nahradza vietky symboly na danom valci za divoké
symboly Hell's Devil a nahradza vetky symboly vo vyhernej kombinacii.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 254 000,00 € (508 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Hell's Devil Il TECHNICKY SKUSOBN Y B —
Verzia: 1.1 USTAV PIESTANY, 3. . Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Kra)inské cesla 292¢/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x B 3x 4x 5x
Lebka 8 16 128 500
Drak 6 12 32 256
Pentagram 4 8 16 128
Kodex 3 6 12 64
Vidly 5 4 8 32
Oko - 3 6 16
666 - 3 6 16
A B 2 4 8
K - 2 4 8
‘}s‘
Ili
F Q - 1 2 4
A\
J - 1 2 4
DIVOKY SYMBOL
Hell's Devil - - - -
(wild)
Nazov hry: Hell's Devil Il @] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 “UST:: PIEQ:AZ\;::@ Overil: 904
. rajinské cesta
Platnost od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinskéa cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2419
Joker in Prison Il

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlatidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti reZim automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazujo potas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoziiuje spustit automatické hranie stlatenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit’ tiacidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskan( vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit’ po stlaceni tladidla MENU,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tlacidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazené v eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podra vyhernej
tabulky. Hra spotiva v zostavenl symbolov aspon do jednej aZ piatich vyhernych linil. Vyherné
kombinacie musia zac¢inat' na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z
vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol mdze byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

SymeoL JOKER (ZoLlk)

Symbol JOKER je divoky symbol, 1zn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. V
pripade, Ze je suéastou liniovej vyhry aspof jeden divoky symbol JOKER (Zolik), déjde k zapoditaniu
vyhry, k zablokovaniu vSetkych symbolov na prisludnej vyhernej linii a nasledne je automaticky
spustené opakované tocenie ostatnych symbolov na valci, respin. Pokial hra¢ ziska vyhru naraz na
vdetkych 5 vyhernych liniach za rovnaky symbol (9 rovnakych symbolov = pina obrazovka), je vyhra
automaticky zdvojnasobena,

Funkcia opakovaného tocenia - Respin

Potas funkcie respin nie s hracovi odpocitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku,
ktord mal hrac v hre, v klorej respiny ziskal. Zablokované symboly zostanu stat a zvy&né symboly sa
zadarmo roztocia. Vyhry za zablokované symboly sa opét' zapo&itaju spolu s vyhrami za pripadné nové
vyherné kombinacie. Po zapotitani vyhry v bonusove] hre ddjde k odblokovaniu zablokovanych
symbolov a k pripadnému daldiemu zablokovaniu novych vyhernych symbolov na vyhernych liniach
obsahujucich aspo jeden divoky symbol JOKER (Zolik). Pokial st po dokon&eni respinu zablokované
niektoré vyherné symboly, d6jde k automatickému spusteniu dalSich opakovanych toteni (respinov).
Vyhry su po¢as funkcie kumulované v poli VYHRA.

. . TECHNICKY SKUSOBNY 40-

Naztfv hry: Joker in Prison Il USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-94.1/PH

Verzia: 1.1 Keallneka {6 285515 Overil: 904
g rajinska cesla

Platnost od: 10.02,2025 92101 PIESTANY Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximélna vyhra z hry: 200 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABUUKA {NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 3x
Joker (Zolik)

wild 50

Hviezda 50

Meldn 15

Hrozno 10

Slivka 8

Jahoda 6

Ceredne 4

Banany 2

. B B TECHNICKY SKUSOBNY X

Néchvlhry. Joker in Prison Il W] (;STAV PIESTANY, o, 5. T-10 94I.j|rPH
Verzia: 1.1 : Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
4‘ & Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2420
Joker Play 2

Je lrojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACENE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier}‘ngART (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavent hodnotu stavky.

Hra umoZfiuje spustit’ automatické hranie stlatenim tlatidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukoncit' tiacidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Poget kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automatické hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatické hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vyasej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlagen| tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mo2no ju nastavit' klikanim
na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisiudného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabufky. Hra spotiva v zostaveni symbolov aspoii do jednej az piatich vyhernych linil. Viyherné
kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linif neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaiju.

Pokial hr&¢ ziska vyhru naraz na vdetkych vyhemych liniach (pind obrazovka) za rovnaky symbol
(CERESNE, CITRONY, POMARANCE, SLIVKY), vyhra je automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra zadarmo

Ak hrat ziska na prostrednej linii (linia 1) vyherni kombinaciu za symbol CERESNE, okrem vyhry ziska
aj 1 bonusovu hru zadarmo.

Ak hra¢ ziska na prostrednej linii (linia 1) vyhernt kombinaciu za symbol HVIEZDY, okrem vyhry ziska
aj 10 bonusovych hier zadarmo.

Bonusova hra je hazardna hra, pri klorej nie si hracovi odpogitané z pofa KREDIT Ziadne peniaze a
hra sa za stavku, ktord mal hraé v hre, v ktorej ziskal bonusovii hru. Vyhry st po&as bonusovych hier
kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hra¢ mbze ziskat' aj dalie bonusové hry zadarmo.

Divoky symBoL JOKRE (ZOLICI)
Symbol JOKRE (Zolici) je divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacil.

HERNE LIMITY

Minimélna stavka do hry: 0,04 €

Maximaélna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

, FEE TECHNICKY SKUSOBNY T-10-

Nzov hry: Joker Play 2 Hlsrsd oo 10-94.1/PH
Verzia: 1.1 Overil 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 12 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

_ Nazov 3
Jokre (Zolik)
wild o0
Sedmicka 40
Hviezdy
a 20
/10 Bonusovych hier zadarmo/
Melony 16
Zvon&eky 16
Slivky 2
Pomarance 2
Citrony 2
Ceresne
a 2

/1 Bonusova hra zadarmo/

Nazov hry: Joker Play 2
Verzia: 1.1
Platnost od: 10.02.2025

"cq TECHNICKY SKUSOBNY

o]l USTAV PIESTANY, 2. s.

Krajinskd cestla 2929/9

92101 PIESTANY
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T-10-94.1/PH
Overil: 904
Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J: " Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2421
Tropical Island

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry) a tlagidlda MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurdch pre aktudine nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju potas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umozfiuje spustit’ automatické hranie stlagenim tiagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Potet kél (pevne dany potet hier), Do dal3ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tiagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tla¢idla + a — v rozmedz| min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
sutinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podra vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zatinat na valci Uplne vilavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane, okrem symbolu DODO (scatter), ktory plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méZe byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaiju.

DivoKY symBoL SOPKA

Symbol SOPKA je divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu DODO (scatter). Kazdy aktivny divoky symbol SOPKA na vyhernej linii nasobl vyhru x2 (2
aktivne divoké symboly na vyhernej linii ndsobia vyhru 4x).

Bonusova hra zadarmo

Ak hra¢ dostane 3 bonusové symboly DODO (scatter) kdekolvek na troch prostrednych valcoch, potom
Je opravneny hral’ zadarmo bonusové hazardné hry podfa vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna
hra, pri ktorej nie su hraCovi odpotitané z pola KREDIT Ziadne peniaze avyhra sa podita podra
hodnoty stavky, ktori mal hrag v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru. V priebehu bonusovej hry st vsetky
vyherné kombinacie zastavené na svojich pozicidch a otagaju sa zdarma iba zvy$né symboly na
valcoch so $ancou zvysit' uz dosiahnuta vyhru. Kazda vyherna kombinacia je takto pridrzand a hrad
ziska extra otacky zvy$nych symbolov nad rdmec obdfzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa
znovu roztogia zvySné symboly na valcoch a pridavaju dalSie vyhry k vyhram u2 dosiahnutym. Extra
otacky v ramci jednej bonusovej hry konéia, ked pride prvd nevyherna kombinacia. Vyhry z extra
otacok st az potom pripisané do vyhier. Vyhry st pogas bonusovych hier kumulované v poli VYHRA. V
bonusove] hre hra¢ moze ziskat dalsie bonusové hry.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €

TECHNICKY SKUSOBNY

3"’"; "‘1"’1 Tropical Istand USTAV PIESTANY, 8. 5. T"g':’_‘;' ;':
erzia: 1. Veriv

, Krajinské cesla 2929/9
Platnost’ od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana 1z 2
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobdia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VWYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
) Vina 20 40 60 200
Palma 8 16 32 80
Korytnacka - 8 16 32
Opica - 4 8 24
1+
A - 2 6 16
K - 2 6 16
Q - 1 4 8
J = 1 4 8
10 - 1 2 4
9 - 1 2 4
Sopka i ) ) )
DIVOKY SYMBOL
Dodo ) 10 bonusovych i i
(scatter) hier
Nazov hry: Tropical Island Eg?:\?ﬁgfimufsa: ¥ T-1 0-94: 1/PH
Verzia: 1.1 Overil: 904
Platnost od: 10.02 2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
4‘ o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2422
Fire 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinéciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych lini (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabufku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu
hler), gTART (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiacidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavent hodnotu stavky.

Hra umozZiuje spustil' automaticke hranie stlagenim tiatidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukonCit' tacidiom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavl pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit' po stladen( tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
siginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zatinat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaji.

DivokY symsoL (WILD)
Symbol 81 ma funkciu divokého symbolu (wild), ktory nahradza vetky symboly vo vyhernej kombinacii.
Ak 1,2, resp. 3 symboly 81 (wild) su si¢astou vyhernej linie, nasobia liniovl vyhru 2x, 4x, resp. 8x.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (200 nasobok celkovej stavky)

; tm TECHMICKY SKUSOBNY 10
Nazt?v hry: Fire 81 s USTAV PIESTANY, a. . T-10 94}..1!PH
Verzia: 1.1 T 16282919 Overil: 904
rajinské cesta 0
Platnost' od. 10.02.2025 82101 PIESTANY Strana 1z 2

-214-



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinské cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Sedmicka 16 160
— 1
Meldn 6 60
Hrozno 4 40
Slivka 1 4
Pomarant 1 4
Citrén 1 4
Ceresne 1 4
BAR 1 2
81
DIVOKY SYMBOL - .
(WILD)
. S TECHNICKY SKUSOBNY 10-
Nazc?u‘hry Fire 81 by USTAV PIESTANY. a. . T-10 34..1.’F’H
Verzia: 1.1 . Overll: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J: ® Krajinsk4 cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2423
Live Fruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linif (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricgom pravidia hry, stavky a vyhry sU totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hri¢a), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry) a tladidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, nivod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia va lcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavenu hodnotu stavky.

Hra umozfiuje spustit' automatické hranie stlatenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tlagidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dal$ej vyhry (automatické hra sa zastavf pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaceni tiagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit’ klikanim
na tlagidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
s¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisluSného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol moZe byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Divoky symBoL JOKER

Symbol JOKER (Zollk) je divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
a zaroven znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je suCastou. Nasobitel vyhry sa li§i podia
toho, ¢i je symbol 81 v linii 1x, 2x alebo 3x (n&sobitel vyhry je potom 2x, 4x alebo Bx).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (200 nasobok celkovej stavky)

S il . TECHNICKY SKUSOBNY -10-94.1
c*::: “1"’1- Live Fruils USTAV PIESTANY, a, 5. ¥ o«iri} g:
ia: 1. -

N Krajinska cesta 2929/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
l - Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
Symbol Nazov 3x 4x

Paprika 16 160

Melén 6 60

Kapusta 4 40

. Slivka 1 4
L ﬁ
’1

Tekvica 1 4

Citrén 1 4

Karfiol 1 4

B Cesnak 1 2
=

Joker (Zolik) i )

wild
Sl e TECHNICKY SKUSOBNY .

Nazovv hry: Live Fruits =Y USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-94.1/PH
- o Krajinskd cesta 2929/9 Overt: 504
Platnost od' 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2025/2424
Royal Gems & Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symboloy, 81
vyhernych linil (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade 5 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry sO totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, nadvod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastaven( hodnotu stavky.

Hra umoziuje spustit automatické hranie stlacenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je moZné
ukoncit' tlatidlom STOP. ReZim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), PoCet kél (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri zfskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stiaceni tiacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tlagidla + a — v rozmedz| min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
stcinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nésobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej
taburky. Vyhry platia zfava doprava na vyhernej linii okrem symbolu POHAR (BONUS), ktory plati
kdekolvek na obrazovke (scatter). Platl iba najvy$sia vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou bonusového symbolu POHAR (BONUS)), ktoré s vo vyhernej
kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa zadarmo posunu (spadnu) symboly z vy$sich pozicil
na valcoch. Hra¢ tak mdze obdizat' dalSie vyhry. Ak hracovi "spadne" poéas jedného otogenia vyhra
druhykrat, tak sa nasobi 2x, ak tretikrat, nasobl sa 3x a pod. (hodnota nasobitela od 1 a2 5), Symbol
méZe byl vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.

Divoky symsoL (WILD)
Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza vetky symboly vo vyhernej kombinécii okrem symbolu
POHAR (BONUS).

Bonusové hra zadarmo

Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov POHAR (BONUS) kdekolvek na valcoch (scatter),
potom je opravneny hrat zadarmo bonusové hazardné hry podfa vyhernej tabulky. Bonusova hra je
hazardna hra, pri ktorej nie st hra¢ovi odpoéitané z pofa KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku,
ktora mal hrag v hre, v ktorej ziskal bonusovl hru. Vyhry st potas bonusovych hier kumulované v poli
VYHRA. V bonusove| hre hra& neméze ziskat' dalie bonusové hry.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

. a4 TECHNICKY SKISOBNY Ty
Nazgv hry: Royal Gems & Gold s USTAV PIESTANY, a. s. T-10. 94‘ 1/IPH
voriw 1.} Krajinské cestla 2929/9 Svent 904
v I
Plalnost' od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana 122
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
Symbol Néazov 3Ix 4x 5x
DIVOKY SYMBOL N i i
{(WILD)
Pohar (BONUS) 10 bonusovych | 15 bonusovych | 20 bonusovych
scatter hier hier hier
Koruna 15 25 250
: Zlaté tehly 10 20 125
Truhlica 6 12 75
‘ Prsteit 5 10 20
Diamant 4 8 15
9 Zeleny kamen 3 6 12
. Cerveny kamen 2 4 8
. Modry kamei 1 2 6
: TEGHNICKY SKUSOBNY 10-
Nazt?\rlhry. Royal Gems & Gold USTAV PIESTANY, a. 5. T-10 Qot_,?fPH
W i Krejinské cesta 2928/9 Ovenll: 904
) r
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobita elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2425
Wild Indians

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACENE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry) a tlatidd MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabufku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toZenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurdch pre aktudlne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju potas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoZfuje spustit automatické hranie stlacenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit' tlaCidlom STOP. ReZim automatického hrania je moZné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), PoCet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastav! pri
Ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-n&sobok stavky (automatické hra sa zastavl pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stladeni tiatidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombin&cie su zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisluného nasobitefa vyhernej kombin&cie podfa vyhernej
taburky. Vyhry platia zfava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Tipl, ktory plati kdekolvek na
obrazovke (scatter). Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linil.

DivoKY sYMBOL. (WILD)

Symbol OHEN je divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu TIPI (scatter). Kazdy aktivny divoky symbol OHEN na vyhernej linii nasobl vyhru x2 (2 aktivne
divoke symboly na vyhernej linii nasobia vyhru 4x).

Bonusova hra zadarmo

Ak hrat dostane 3 bonusové symbolov TIPI kdekolvek na obrazovke (scatter), potom je opravneny hrat'
zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie
su hracovi odpocitané z pofa KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku hry, v ktorej ziskal bonusovi
hru. V priebehu bonusovej hry su vSetky vyherné kombinacie zastavené vo svojich poziciach a otagaju
sa zdarma iba zvy$né symboly na valcoch so $ancov zvysit uZ dosiahnutt vyhru. KaZda vyherna
kombinacia je takto pridrzana a hrag ziska extra otatky zvydnych symbolov nad rémec obdiZzanych
bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztocia zvy3né symboly na valcoch a pridavaju dalsie vyhry
k vyhram uZ dosiahnutym. Extra otagky v ramci jednej bonusovej hry kontia, ked pride prva nevyherna
kombinacia. Vyhry z extra otatok su az potom pripisané do vyhier. Vyhry su po&as bonusovych hier
kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hraé moze ziskat' dalsie bonusové hry.

HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild Indians R TECHHMIcKY SHUSORRY T-10-94.1/PH

Verzia: 1.1 A cestazéég;g Overil; 904
. rajin

Platnost od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skasobria elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Néazov 2x 3x 4x 5x
it
:g*. f?/g
; Indian 20 40 60 200
$ Totem 8 16 32 80
‘ Bizon 3 8 16 32
ey Orol - 4 8 24
a A - 2 6 16
. Q . 1 4 8
!i J - 1 4 8
» 10 s | 2 4
Ohefy 3
(Divoky Symbol) i . )
Tipi i 10 bonusovych ) i
(scatter) hier zadarmo
Verzia: 1.1 ; HeIa PIESTANY, 8. 5. Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Kr%’é’; ”0"1“ ;leesé?r f\izf" 9 Strana 22z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2426
Joker in Prison

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hré na 3 zhodné symboly na 5 pevne danych vyhernych
liniach. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty si uvedené v eurdch € a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, névod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického to¢enia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZiuje spustit' automatické hranie stladenim tlagidla AUTOSTART. Tento re2im hrania je moZné
ukondit' tia¢idlom STOP. ReZim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automatické hra sa zastavi pri
zlskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlageni tiagidia MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach € a moZno ju
nastavit' klikanim na tla¢idla + a - v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypotet vyhry je dany suginom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla tabulky vyhier.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlfava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom JOKER (ZOLIK)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch
na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Vyhry na viacerych vyhernych linach sa stitavaju. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii,

DIVOKY SYmMBOL JOKER (ZOLIK)

Symbol JOKER (Zolik) je .divoky symbol’, {zn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyherne
kombinacii. V pripade, Ze je sucastou liniovej vyhry aspoi jeden divoky symbol* JOKER (Zolik), dojde
k zapocitaniu vyhry, k zablokovaniu vietkych symbolov na prisludnej vyhernej linii a nasledne je
automaticky spustena bonusova hra zadarmo. Pokial hra¢ ziska vyhru naraz na véetkych 5 vyhernych
liniach za rovnaky symbol (9 rovnakych symbolov = pind obrazovka), je vyhra automaticky
zdvojnasobena.

BONUSOVA HRA ZADARMO

Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hragovi odpoéitané z pola KREDIT Ziadne peniaze
ahra sa za stavku, ktori mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovi hru. Zablokované symboly so
symbolom JOKER (Zolik) zostan( stat a zvysné symboly sa zadarmo roztodia. Vyhry za zablokované
symboly sa opal' zapotitaju spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné kombinacie. Po zapogitani
vyhry v bonusovej hre doéjde k odblokovaniu zablokovanych symbolov a k pripadnému dalsiemu
zablokovaniu novych vyhernych symbolov na vyhernych linidch obsahujicich aspoi jeden ,divoky
symbol" JOKER (Zolik). Pokial st po dokon&eni bonusovej hry zablokované niektoré vyherné symboly,
déjde k automatickému spusteniu dalSej bonusovej hry. Viyhry si po&as bonusovych hier kumulované v
poli VYHRA.

TECHNICKY SKUSOBNY

:azw hry1: Joker in Prison ey USTAV PIEATANY, 8. 5. T-1<()]-94'.i 1;{;:
: veril:
m'a‘:‘d_1 — Krajinské cesta 2929/9 Sansizs

Platnostod: 10,02, 92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 200 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov s | i 3: e e o
Joker (Zolik) 50
Hviezda 50
Meldn . 16
Hrozno | 10
Slivka 8 | |
Pomarané 6 .
g ’§ Citréon .— 4 |
Ceresne _ 2
mivir e Leiav et e oo
Platnost od: 10.02.2025 K “‘gj;';so"f ;f;é?rizzyg /8 Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2427
Fire 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zfava doprava na 27 vyhernych
liniach (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt kombindciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoZeni valcov tiadidlom START v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty si uvedené v eurdch € a tlacidia MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (nadvrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je moZny cez tiagidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZfiuje spustit automatické hranie stlagenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit' tliatidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automatickd hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlagen| tladidla MENU,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch € a mozno ju
nastavit’ klikanim na tla¢idia + a ~ v rozmedz| min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli s nazvom VYHRA, Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené
divokym symbolom FIRE 27 (Wild)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Vypo&et vyhry je dany st¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného
nasobitefa vyhernej kombinacie podfa tabulky vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linnidch sa
stitavaju. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL FIRE 27 (WiLD)

Symbol FIRE 27 je ,divoky symbol", tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a
zaroven nasobl hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sutastou. Kazdy symbol FIRE 27 na vyhernej
Iinit nasobl vyhernd liniu x2. (Jeden symbol x2, dva symboly nasobia vyhern liniu x4).

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaélna vyhra z hry: 69 000,00 € (138 nasobok celkove]j stavky)

- Ei TECHNICKY SKUISOBNY 7-10-94.4/PH
Nazov hiry: Fire 27 USTAV PIESTANY, 2. 5,
Verzia: 1.1 Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské cesta2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. 5.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
Sedmicka 100
Melén 10
Hrozno 8
Pomarané 4
Slivka 2
Citron 1 -
Ceregne 1
Bar 1 ﬂ
Fire 27 s
(Wild)

Nazov hry: Fire 27

Verzia: 1.1

Platnost od: 10.02.2025

o TECHNICKY SKUSOENY
USTAV PIESTANY, &. s,

Kra)inska cesta 2929/9
92101 PIESTANY
-214-
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J & Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2428

Hell's Wall

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s rbéznymi symbolmi na valci. Spolu 12 aktualnych symbolov na valcoch usporiadanych do
kosoStvorca, tzn. 1 symbol na krajnych valcoch zlava aj sprava, 3 symboly na druhych valcoch zlava
aj sprava a 4 symboly na strednom valci, v ktore] sa hra na 3 zhodné symboly na 12 vyhernych linidch (criss-
cross) a4 alebo 5 vyhernych symbolov na 36 vyhernych linidch (criss-cross). Cielom hazardnej hry je
roztogenim valcov dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéen|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidia hry, stavky a vyhry si totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbéze byt roziozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych E&iselné
hodnoty su uvedené v eurach € a tlatidlA MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabufku vyhier) DOMOV (névrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tladidlo MENU a ikonu ZETONOV.,

Hra umoZfuje spustit' automatické hranie stlatenim tiagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je moZné
ukondit' tlatidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavil' na: Bez obmedzenia (do
vy€erpania kreditu), PoCet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mo2né menit po stladeni tla&idla MENU,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch € a mozno ju
nastavit' klikanim na tia¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinécie st zobrazené v eurach € v poli s ndzvom VYHRA. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom Diabol (Wild)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linil neprerusovane. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného
nasobitefa vyhernej kombinacie podla tabufky vyhier. Viyhry na viacerych vyhernych linniach sa
sCitavajl. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL DIABOL. (WILD)

Symbol DIABOL (Wild) je .divoky symbol’, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii a zaroven znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je stgastou. Vyskytuje sa iba na
krajnych valcoch (na prvom a piatom valci). Nasobitel vyhry je uvedeny pri symbole DIABOL a je
nahodny v rozmedzf 1x - 9x. V pripade, Ze si na vyhernej linii aktivne 2 symboly DIABOL, je vyhra na
danej vyhernej linii nasobena oboma nésobitelmi, tzn. celkovy nasobitel liniovej vyhry je v rozmedzi 1x
- 81x.

HERNE LIMITY
Miniméina stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximéina vyhra z hry: 100 000,00 € (200 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Hell's Wall Ees?r:\’:ﬁgﬁ‘hl“fgi“" T-10-94 1/PH

Verzia. 1.1 Reaiimeid ; 29'}2'9;'9 Overil: 904
. rajinské cesla

Platnost od: 10.02 2025 92101 PIESTANY Sirana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
::I ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
~7 Sedmicka 20 40 100
V4
@ Zvonéeky 16 32 80
1 ;
. Melén 8 16 32
w Hrozno 4 8 24
“ Slivka 2 6 16
. Pomarané 2 6 16
f Citrén 1 4 8
(% o
% Ceredne 1 2 4
Diabol ) ) i
(Wild)
- [ ¢y TECHNICKY SKUSoBMY
c:f::":"‘l Fledns sl 29| UsTAv PIESTANY, . 5. T'gi‘:]'l ! ;Pui
Platnost od. 10,02.2025 Kralina s casiadieple Strana 22 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skisobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2429
Money Bag

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 7 vyhernych linii v zékladnej hre. V pripade, 7e sa na ktoromkolvek valci
objavi symbol WILD (Medec Pefiazi), zmeni sa potet vyhernych linii pre danu hazardn( hru na 81 (criss-
Cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v eurach € a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického todenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umozriuje spustit automatické hranie stlacenim tiacidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonCit’ tlacidiom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskan| vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stiageni tiaidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkove] stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach € a mozno ju
nastavit’ klikanim na tlagidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
st¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podra tabulky
vyhier. Hra spoCiva v zostaveni symbolov aspoii do jednej aZ osemdesiat jeden wyhernych linii. Vyherné
kombinacie musia za¢inat' na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linil nepreruSovane. Symbol moéZe byl vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom,
ktorym je WILD (MeSec Pefiazi). Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL WILD (Mesec pefazi)

Symbol WILD (Mesec Penazi) je ,divoky symbol", tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii,

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 74 000,00 € (148 nasobok celkovej stavky)

e TECHNICKY SKUSOBNY
-~

caz‘:"_h‘?’; Money Bag i USTAV PIESTANY, o, 5. T g’;i‘:i‘! f;'?;:
erza Krajinské cesta 2929/9 y
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BTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 4x : _
(Meé‘;‘::"l_’[;ﬁazi) 120
- 1
Sedmictka 60
,‘/ 4 Hviezda 12
‘ Hrozno 10
O N.I‘elén 8
‘ Slivka 2
b Pomarant 2
O Citrén 1
‘ Ceresne 1
o
Platnost od: 10.02.2025 " ’%izi'] 50"1* S8t iffygl $ Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
: Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2430
Mystery Win 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty s uvedené v eurach € a tlacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (n&vrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoziuje spustit' automatické hranie stlagenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukoncit' tlatidlom STOP. Rezim automatického hrania je mo2né nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), Pocet k8l (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaéeni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch € a mozno ju
nastavit’ klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min, a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli s ndzvom VYHRA. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia za¢inat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené
divokym symbolom JOKER (Wild)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
Iinil neprerusovane. Vypocet vyhry je dany sttinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného
nasobitela vyhernej kombinacie podia tabulky vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linnidch sa
sCitavaju. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL MYSTERY (HVIEZDA)
Pri vyhernej kombinacii za symbol MYSTERY (HVIEZDA) ziska hra& nahodn liniovts vwhru v rozmedzi
podfa tabulky vyhier.

DIVOKY sYMBOL JOKER (WiLD)
Symbol JOKER ma funkciu ,divokého symbolu®, tzn. nahradza vietky symboly vo vyhernej kombindcii.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 69 500,00 € (139 nasobok celkovej stavky)

. TECHNICKT SKUSOBNY 40

Nazl:‘w hry: Mystery Win 27 USTAV PIESTANY, 0, 5, T-10 94..1IPH

Varzie: 11 Krajinské costa 2029/9 Overl: 904
. ra cesta

Platnost od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana1z2
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BTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skudsobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol i Néazov 3x
Mystery (Hviezda) 2-75
B Jo;er (Zolik) 30
Symbol BAII;‘_ 30
Sedmicka 30
Pomarang 10
Melén 10 o
Hrozno 4 1|
Slivka N ;
Pomarané 2l
Citrén 2
Ceresne 2 .-

Nazov hry: Mystery Win 27
Verzia: 1.1
Platnost od: 10.02.2025

5 TECHNICKY SKUSOBNY

eet]  USTAV PIESTANY, a. 5.

Krajinské cesle 2929/9

92101 PIESTANY
-214.

T-10-94,1/PH
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2431
Jamajka

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovéa hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly na 5 pevne danych vyhernych
liniach. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut' vyhernG kombinaciu symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia po rozto&enl valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych ¢&iselné
hodnoty s uvedené v eurach € a tlacidia MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tia¢idlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umozfuje spustit automatické hranie stiaéenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukontit' tlatidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSe] vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskani vyhry vy$&ej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlageni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach € a mozno ju
nastavit' klikanim na tlagidla + a = v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vjherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypodet vyhry je dany suginom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitefa vyhernej kombinacie podra tabulky vyhier.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat' od prvého valca zfava arovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD (Jamaj¢an)), okrem symbolu MYSTERY (Scatter), ktory
plati kdekolvek na valcoch, sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil
nepreruSovane. Vyhry na viacerych vyhernych linach sa sc¢itavaju. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej
linii.

DIVOKY SYMBOL WILD (Jamajéan)
Symbol WILD (Jamajéan) je ,divoky symbol’, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej

kombinacii okrem symbolu MYSTERY (Scatter). Ak sa symbol WILD (Jamajéan) nachadza na
strednom valci, nasobl liniovu vyhru, ktorej je suéastou x2.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

? TECHNICKY SKUSOBMY

Niewher: Jemaia B USTAV PIESTANY, a. 5, T‘10-94..UPH

Youta {i] Krajinské cesta 2929/9 et 904
; rajins

Platnost’ od: 10 02.2025 92101 PIESTANY Strana 122
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 3x ﬂ-jj
WILD {Jamaj&an) 500
MYSTERY (Scatter) 4 - 20_;3
| .h List | 20
Meldny 12
Viajka 8
Hrozno 6 |
B Slivka S 4 |
Por;na ranée 3
Citrény : 2 F
Ceresne 2
e e
Platnost od: 10,02.2025 Krajinské cesla 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I - Skiasobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2432
Double Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly na 5 pevne danych vyhernych
liniach. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernti kombindciu symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hra&a),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry), ktorych g&iselné
hodnoty si uvedené v eurdch € a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, ndvod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického toenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozZny cez tlagidio MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZduje spustil’ automatické hranie stladenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tlatidlom STOP. ReZim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), PoCet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automatick4 hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit po stladenf tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch € a mozno ju
nastavit' klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinécie st zobrazené v eurdch € v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany stdinom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podfa tabulky vyhier.
Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne zastUpené divokym symbolom JOKER (Zolik)), sa musia nachadzat na susediacich valcoch
na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych linach sa séitavaju. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii,

DIVOKY SYMBOL JOKER (ZoLlk)
Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol’, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej

kombindcii a zarovef nasobl hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sti¢astou. Kazdy symbol JOKER na
vyhernej linii nasobi vyherna liniu x2. (Jeden symbol x2, dva symboly nasobia vyherna liniu x4).

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry: 84 000,00 € (168 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Double Joker e Eﬁsgg‘yﬁ:;fsfﬂufg“s“* T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 ' 100 Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 122
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BTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
i _\
Joker (Zolik) 150
Sedmicky 20
Zvonteky 20
s
Hrozna 8
Melény 8
Citrony 4
Pomaranée 4
Slivky 4
Ceredne 2

Nazov hry; Double Joker
Verzia: 1.1
Platnost od; 10.02.2025

.y

TECHNICKY SKUSOBNY
pgd USTAV PIESTANY, a. 5.

Krajinské cesta 2929/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s,
I Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2433

Night Sky

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov alebo 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Ciefom hazardnej
hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernu kombinciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztocenl valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&éné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v euriach € a pole BONUS GAME (zobrazuje poé&et bonusovych hier) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV
(ndvrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického totenia
valcov).

Pristup k tabufke vyhier je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZiiuje spustit’ automatické hranie stiatenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukoncit' tlacidiom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlageni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach € a mozno ju
nastavit’ klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinécie su zobrazené v eurach € v poli s nazvom VYHRA. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zlava arovnaké symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom JOKER (Zolik)) okrem symbolu BONUS GAME (Scatter) sa musia nachadzat' na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Vypoget vyhry je dany stéinom celkovej
stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinéacie podra tabuflky vyhier. Vyhry na
viacerych vyhernych linniach sa s&itavaju. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL JOKER (ZoLIk)

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol", tzn. nahradza vaetky ostatné symboly na vyherne;j linii okrem
symbolu BONUS GAME. Divoky symbol JOKER sa sklada zo Styroch ¢astl, pric¢om na valci sa mdzu
nahodne objavit' 1 a2 4 ¢asti tohoto symbolu. Pokial sa symbol JOKER neobjavi cely, nahradzuje iba
svoju zobrazenu ¢ast. Symbol JOKER sa méZe objavil' iba na druhom a tretom valci.

BONUSOVA HRA ZADARMO

Ak hra¢ dostane 3 alebo 4 bonusové symboly BONUS GAME kdekolvek na valcoch (Scatter), potom
ziska hra¢ zadarmo bonusové hry podra tabulky vyhier. Bonusové hra je hazardn4 hra, pri ktorej nie su
hracovi odpotitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktori mal hra¢ v hre, v ktorej
ziskal bonusovi hru. Vyhry si pogas bonusovych hier kumulované v poli VYHRA. Hrag moze ziskat
v bonusovej hre dalsie bonusové hry zadarmo.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 320 000,00 € (640 nasobok celkovej stavky)

] TECHNICKY SKUSOBNY 10-

:"Z‘?" "1“‘1‘ Night Sky USTAV PIESTANY, a. 5. ¥ ‘gvz‘:i'[ ";:) *:
erzia: 1. :
z1a Krajinska cesta 2929/9

Platnost od: 10,02.2025 92101 PIESTANY Strana 1z 2
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinské cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Sinko 10 20
Mesiac 5 10
Druzica 4 8
Saturn 3 5
Dalekohfad 2 4
Satelit 2 4
A 1 3
K 1 3
Q 1 2
J 1 2
Joker i A
(Zolik)
10 15
Bczgté:t(;ar;ne bonusovych hier | bonusovych hier
zadarmo zadarmo
’ TECHNICKY SKUSOBNY
:::;:“1’5‘1' hight 3y USTAV PIESTANY, a. 5. T-g:iﬂg
Platnost 0d: 10,02.2025 Krajinska cesle 2929/9 Strana 22 2

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinské cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2434
Five Stars

Je pétvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov, 81 vyhernych linif (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243 vyhernych lini
(criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut'
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tlagidlom START v
okamihu ich zastavenia,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry st totoZné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych g&iselné
hodnoty st uvedené v eurach € a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k taburke vyhier je mozny cez tlagidio MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umozZriuje spustit’ automatické hranie stlagenim tla¢idla AUTOSTART. Tento rezim hrania je moZné
ukontit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Poctet kol (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automatickd hra sa zastavl pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlatenl tladidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno toienie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch € a mozno ju
nastavit’ klikanim na tlacidla + a - v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli s nazvom VYHRA. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom JOKER (Zolik)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linil neprerusovane. Vypo&et vyhry je dany sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného
nasobitefa vyhernej kombinacie podfa tabulky vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linniach sa
stitavaju. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL JOKER (ZoLik)
Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol’, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyherne]
kombinacii,

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 225 000,00 € (450 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Five Stars Eg?:\?ﬁg;?snxuu\,sg“:‘r T-10-94.1/PH
i 7 . Overil: 904
verzia 11 Krajinska cesla 2929/9
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Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
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TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Hviezda 10 20 150
Sedmitka 8 15 50
Meldn 6 10 25
Hrozno 5 8 20
Pomarand 4 6 15
Slivka 4 6 15
Ceredne 2 4 10
Citrén 2 4 10
Joker X i N
(Z2olik)
Nézov hry: Five Stars TheHNIcich SiptoRNT T-10-94.1/PH
: Ssli  USTAV PIESTANY, a. 5. 7
Verzia: 1.1 ; Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské ceste 2929/9 Strana 22 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skisobria elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2435

Fast Money

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztoenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricgom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), ktorych é&iselné
hodnoty su uvedené v eurach € apole BONUS GAME (zobrazuje potet bonusovych hier) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV
(navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického totenia
valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tladidlo MENU a ikonu ZETONOV. Hra umoziuje spustit
automatické hranie stlatenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidlom
STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit' na: Bez obmedzenia (do vy&erpania kreditu),
Pocet kél (pevne dany potet hier), Do dal$ej vyhry (automatické hra sa zastavi pri ziskan! vyhry), Do
vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vy$3ej ako 20 nasobok
stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit po stladenl tla&idla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach € a mozno ju
nastavit’ klikanim na tlaCidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli s nAzvom VYHRA. Vyherné kombinacie
platia zlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava arovnaké symboly (pripadne zastipené
divokym symbolom WILD) okrem symbolu Bonus (Scatter), ktory plati kdekolvek na valcoch sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vypodet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislu$ného nasobitela vyhernej kombinacie podfa tabulky
vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linniach sa séitavaji. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Pokial pri vyhernej kombinacil padne kdekolvek na obrazovke jeden symbol Trezor, je vyhra nasobena
Cislom ukrytym v trezore (nahodne vrozmedzi 1 a2 6). Pri vyhernej kombinacii s va&sim poétom
symbolov Trezor kdekofvek na obrazovke je vyhra nasobena suétom &isiel ukrytych v trezoroch. Na
obrazovke moze byt najviac 5 symbolov Trezor.

DIVOKY SYMBOL WILD
Symbol WILD je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vdetky ostatné symboly na vyhernej kombinacii okrem
symbolov Bonus (Scalter) a Trezor.

BONUSOVA HRA ZADARMO

Ak hra¢ dostane 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, potom ziska hrag
zadarmo bonusové hry podfa tabulky vyhier. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie sU hragovi
odpoditane z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktord mal hrag v hre, v ktorej ziskal
bonusovu hru. Vyhry su po¢as bonusovych hier kumulované v poli VYHRA. Hraé moZe zlskat
v bonusovej hre dalSie bonusove hry zadarmo.

Nézov hry: Fast Money Eg‘;:{,‘ﬁ’ég&“ﬁf:ﬁf T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 Kvatingke . 2;}29!9 Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 ”!’;}2'; 501 ;I"ESS‘} Y Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
:J I S U Skidsobia elektro a vyhernych pristrojov
®

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 256 000,00 € (512 nasobok celkovej stavky)

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE) ]
Symbol N&zov 3x 4x 5x
Zlaté tehly 12 50 500
Kufor s bankovkami 10 20 150
Platobna karta 8 16 60
Bali¢ek bankoviek 7 14 40
Vrece s dolarmi 8 12 30
Bitcoin 5 10 25
A 4 6 15
K 4 6 15
Q 2 4 10
J 2 4 10
Wild - a .
— 5 10 25
s : at:le bonusovych hier | bonusovych hier | bonusovych hier
( n zadarmo zadarmo zadarmo
: = TECHNICKY SKU30BNY 0.
::f;:.hm FastMoney B8 STAV PIESTANY, a. 5. L 1&2:",”;2
Platnost od: 10.02.2025 Kr le“; sokf‘ff'Eséq. igNr‘:(g 19 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
l :Ill Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2436
Fire 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéen! valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 5 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan&éné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v eurdch € a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického todenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je moZny cez tla¢idlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZfiuje spustit' automatické hranie stlatenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukondit' tiatidlom STOP. ReZim automatického hrania je mo2Zné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), PoCet kbl (pevne dany poget hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavl pri ziskanl vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit' po stlagen| tiadidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tlagidla + a - v rozmedz( min, a max. stavky od 0,04 € do 500 €,

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
sutinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podfa tabulky
vyhier. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci tplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat'
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom 243 (wild). Plati len najvy33ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa stitavaju.

DIVOKY SYMBOL 243 (WILD)
Symbol 243 je ,divoky symbol", tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej kombinacie na vyhernej linii, ktorej je stc¢astou. Nasobitel vyhry sa

lisi podra toho, &i je symbol 243 vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii 1x, 2x, 3x alebo 4x (nasobitel
vyhry je potom 2x, 4x, 8x alebo 16x.) Symbol 243 sam o sebe netvorl vyhernu kombinaciu.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04€
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fire 243 s Egﬁ;‘yﬁgf‘:‘ NU YSEBGN? T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 i Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x ' 4x 5x
Sedmitka 10 40 200
Melon 4 20 40
Hrozno 2 10 20
Slivka 1 3 6
Pomarané 1 3 6
Citrén 1 3 6
Cerene 1 3 6
BAR 1 2 4
243 i R )
(wild)
Nazov hry: Fire 243 oo o T-10-64.1/PH
Verzia: 1,1 . 5 éz'g;‘g Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 K ”3512”; sokfgl‘*gé?r ANY Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinské cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2437
Hell's Devil Il

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov na 20 pevne danych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbéze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry), ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v eurach € a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k tabufke vyhier je moZny cez tlagidio MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZiiuje spustit' automatické hranie stlagenim tiagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je moZné
ukontit' tiatidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Potet kél (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automatick4 hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavl pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stiadenl tlagidia MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim
na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podfa tabulky
vyhier. Vyherné kombinacie musia zadinat' na valci upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachéadzat'
na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom Hell's Devil (wild). Plati len najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Divoxy symeoL HELL'S DEVIL (wILD)
Symbol Hell's Devil (wild) je ,divoky symbol’, tzn. nahrddza vSetky ostatné symboly vo vyhernej

kombinacii. Symbol Hell's Devil v pripade moznej vyherne] kombinacie nahradza vietky symboly na
danom valci za symboly Hell's Devil. Symbol Hell's Devil sém o sebe netvori vyhernt kombinaciu.

HERNE LIMITY
Minimadina stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximélna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Hell's Devil Il el JECHNICKY SKUSOBNY

: BN USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-84.1/PH

Verzia: 1.1 Krajinska ceste 2020/ Overil: 904
4 rajins
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Lebka 20 40 60 200
Pentagram 8 16 32 80
Vidly - 8 16 32
S - =
Kédex - 4 8 24
Oko - 2 6 16
666 - 2 6 16
A - 1 4 8
K - 1 4 8
Q - 1 2 4
h\
| J - 1 2 4
Hell's Devil i ) i
(wild)
e ; 4 TECHNICKY SKUS0OBNY -
Nazc.w hry: Heli's Devil il ,"5*:‘ USTAV PIESTANY, 3 &, T 10—94_.1:PH
Keagat Krajinské cesta 2929/9 overt 904
Platnost’ od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2438
Forest Way

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidiom $START v okamihu
ich zastavenia. Hré sa na 2 az 5 vyhernych symbolov na 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
ovladacich a informag&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry), ktorych Ciselné
hodnoty su uvedené v eurach € a tiagidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tla¢idlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoZriuje spustit’ automatické hranie stla¢enim tiagidia AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukondit' tlacidiom STOP. ReZim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), PoCet kol (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit po stlaen! tiadidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkove] stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch € a mozno ju
nastavit' klikanim na tlacidla + a — v rozmedz| min. a max. stavky od 0,04 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypotet vyhry je dany st¢inom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podfa tabulky vyhier,
Vyherné kombinéacie platia zfava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava arovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD), sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane, okrem symbolu Vevericka (scatter) a symbolu Sojka (scatter), ktoré
platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linach sa scitavaji. Plati iba najvy$ia vyhra
na vyhernej linii.

DIVOKY symBoL WiLD

Symbol WILD je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vaetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu Vevericka (scatler) a symbolu Sojka (scatter) Symbol WILD v pripade moZnej vyhernej
kombinacie nahradza v3etky symboly na danom valci za symboly WILD. Symbol WILD s&m o sebe
netvorl vyhernt kombinaciu.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximélna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkove] stavky)

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Forest Way USTAV PIESTANY, a. 5. T"g'g""?'

Verzia: 1.1 ‘ veril: 904
Krajl

Platnost od: 10 02.2025 ! %12'] sokfp"“ fEséel‘i?quB /9 Strana1z 2
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BTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 6x
m {ssc:jtl::r} ) 5 20 100
@o = | - |
“ Liska 1 5 25 500
? Hrib - 4 12 70
Muchotravka - 4 12 70
' Orech - 2 4 20
’ Brusnica - 1 3 15
" Jahoda 1 3 15
. Malina - 1 3 15
* Cutoriedka - 1 3 15
* WILD - - - =
Nazov hry: Forest Way %y Eg?.;’;‘ﬁgﬁ%fgi’_‘* 7-10-94.1/PH
Verzia 1.1 Krajinska cesta 2929/9 i
Platnost od: 10.02.2025 Strana 2z 2

92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2439

27

Hra 27 je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlozenie
ovladacich a informagnych prvkov prispéscbené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (n4vrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavenut hodnotu stavky.

Hra umoziuje spustit' automatické hranie stiacenim tlagidia AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukonCit' tialidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy€erpania kreditu), PoCet kél (pevne dany potet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stladeni tiadidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurdch v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal’ na jednej z vyhernych linii nepreruSovane, Symbol méZe byt' vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju.

PREPADAVANIE VYHERNYCH SYMBOLOV
V pripade vyhry sa symboly, ktoré su vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa
zadarmo posunu (spadnt) symboly z vy3sich pozicil na valcoch. Hrad tak mdze ziskat' dalsie vyhry.

DIvVOKY SYMBOL 27

Symbol 27 je ,divoky symbol", tzn. nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a z&rovef
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sti¢astou. Nasobitel vyhry sa li8i podfa toho, &i je
symbol 27 v linii 1x alebo 2x (nasobitel vyhry je potom 2x alebo 4x).

HERNE LimiTy

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 138 000,00 € (276 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: 27 . PR il T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 ) ’ Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 K”’yé’; sokf;fgg?r ii.";,g"g Strana 1z 2
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABUL'KA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nézov 3x
Sedmicka 100
Melon ] _ ﬁn‘lO
Hrozno _ 8 -
C;o;i;ky 4
Pomaran¢ : 2 H
..... Citron | 1 - |
Ceresne 1
BAR | 1

DIVOKY SYMBOL
27

Nazov hry: 27
Verzia: 1.1
Plalnost od  10.02.2025

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. 5.
Krajinské cesla 2929/9
92101 PIESTANY
-214-

T-10-84.1/PH
Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2440
243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov desiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, alebo 243 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 5 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritgom pravidla hry, stavky a vyhry su totoiné
s pocCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modzZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabufku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavenu hodnotu stavky.

Hra umoznuje spustit’ automatické hranie stlacenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit' tlatidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (autormatick hra sa zastavl pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit’ po stladeni tlagidia MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit’
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurdch v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podia vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia za¢inal' na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju,

PREPADAVANIE VYHERNYCH SYMBOLOV
V pripade vyhry sa symboly, ktoré sti vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa
zadarmo posunt (spadnu) symboly z vy$sich pozicil na valcoch. Hrad tak méze ziskat dalsie vyhry.

DivOKY sYmBoL 243

Symbol 243 je .divoky symbol”, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a z&roven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sucastou. Nasobitel vyhry sa Ii8i podfa toho, &i je
symbol 243 v linii 1x, 2x, 3x alebo 4x (nasobitel vyhry je potom 2x, 4x, Bx alebo 16x).

HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry: 0,04 €

Maximadlna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 186 500,00 € (373 nasobok celkovej stavky)

: TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/P
N0y iny:243 0USTAV PIESTANY, a, 5. Ao
Verzia: 1.1 Krajinska te 2025/8 Overil: 904
o rajinskd cesta
Platnost od: 10.02.2025 02101 PIESTANY Strana 1z 2
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 10 40 200
Meldn 4 20 40
Hrozno 2 10 20
Cugoriedky 1 3 6
Pomarané 1 3 6
( ’ Citrén 1 3 6
]
Ceresne 1 3 6
BAR 1 2 4
DIVOKY SYMBOL ) ) )
243
1
Nazov hry: 243 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 904
Platnost od: 10,02.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 2

82101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2441

Joker in Prison 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linil (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACENE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vydku vyhry) a tladidida MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, nivod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (néavrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju potas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoziuje spustit’ automatické hranie stlagenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukon¢it' tiatidlom STOP. Rezim automatického hrania je mo2né nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri

ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy3sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stla¢eni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzl min. a max, stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry je dany
st€inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislu§ného nasobitela vyhernej kombinacie podia vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

DivokY sYmBoL JOKER (ZoLIk)
Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinécia, pozostéavajuca iba zo symbolov JOKER (Zolik), nie je vyherna.

BONUSOVA HRA ZADARMO RESPIN

V pripade, Ze je suastou vyhernej kombinacie na vyhernej linii aspon jeden ,divoky symbol" JOKER
(Zolik), dojde kzapogitaniu vyhry, k zablokovaniu vsetkych symbolov vyhernych kombinacii na
vyhernych liniach na obrazovke a nasledne je automaticky spustena bonusova hra zadarmo Respin.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie si hracovi odpoéitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze
a hra sa za stavku, ktoru mal hrac v hre, v ktorej zlskal bonusovi hru. Zablokované symboly zostanu
stat’ a zvysné symboly na valcoch sa zadarmo roztolia. Vyhry za zablokované symboly sa opat
zapotitaju spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné kombinacie. Ak sa v bonusovej hre na valcoch
objavi novy ,divoky symbol* JOKER (Zolik), ktory bude sutastou vyhernej kombinacie, po vyhodnoten|
vyhry sa pripoja nové vyherné symboly k uZz zablokovanym symbolom a spusti sa automaticky dalsia
bonusova hra. Bonusova hra kongl, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavl novy ,divoky symbol"
JOKER (Zolik), ktory by bol suCastou vyhernej kombinacie. Vyhry su poas bonusovych hier
kumulovaneé v poli ,VYHRA". Bonusova hra nie je spustena v pripade, Ze su vietky symboly na valcoch
vyherné.

Nazov hry: Joker in Prison 81 ﬁ sl T-10-94.1/PH
: il 904

Verzia: 1.1 Krajinské cesta 2929/9 e 90

Platnost od: 10.02.2025 92101 PIESTANY Stranai1z2
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B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Sku3obria elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry: 228 000,00 € (456 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Joker (Zolik) i i
wild

Hviezda 5 10

Melon 3 6

Hrozno 3 6

Slivka 2 4

Jahoda 2 4

Ceresne 1 2

Banany 1 2
Nazov hry: Joker in Prison 81 E‘;?:{,“ﬁ*ég&“""’fgi‘? T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 T 2!;2'9;9 Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 G AR p b ek, Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I I Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2442
Circus Duplex

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoZenim valcov dosiahnul’ vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni vaicov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje celkom 54 vyhernych linii, 27 vyhernych linii (criss-cross) na trojici valcov
zl'ava doprava a 27 vyhernych linif (criss-cross) na trojici valcov sprava dol'ava.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tladidld MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, ndvod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického to&enia vaicov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiagidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavent hodnotu stavky.

Hra umoziuje spustit' automatické hranie stlatenim tiagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukoncit' tla¢idlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavil na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy3sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlageni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podra vyhernej
tabulky.

Vyhry platia zlava doprava na vyhernej linii na troch valcoch zfava, sprava dofava na vyhernej linii na
troch valcoch sprava a plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Symbol moZe byt na vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

DIVOKY SYMBOL
Symbol Saso je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Za 3
symboly Sago sa udeluje samostatna vyhra podfa vyhernej taburlky.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

TECHNICKY SKUSORNY

ca“‘" h1°’1' Circus Dygax USTAV PIESTANY, a. 5. T"g":“I I”F' H
erzia. 1. veril; 904
; Krajinské cesta 2929/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
Saso 50
Sed micka_ | 50 |
Zvonéek | _ 20
Melén | 12
Hrozno 8 |
Hruska 6
Slivky 4
Pomarang 4
Citrén | 2
Ceresne 2 |
Ty

Krajinské cesla 2929/9
92101 PIESTANY
-214-

Platnost od: 10.02.2025 Strana2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skagobfia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2443
Joker Play 3

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladaclich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), BONUS GAME (zobrazuje
pocet bonusovych hier) a tlatidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, ndvod, pomocnika
a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti
rezim automatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiadidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuélne nastavent hodnotu stavky.

Hra umoZfiuje spustit’ automatické hranie stlagenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukoncit' tlatidiom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), PoCet kol (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatické hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlageni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit’
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
stginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Pokial hrac ziska vyhru naraz na vSetkych vyhernych linidch (pind obrazovka) za rovnaky symbol
(CERESNE, CITRONY, POMARANCE, SLIVKY, ZVONCEKY),pripadne méze byt symbol nahradeny
divokym symbolom JOKRE, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra zadarmo

Ak hrat ziska na prostrednej linii 1 (v strede — Bonus) vyherni kombinaciu za symbol podfa vyhernej
tabulky, ziska okrem vyhry aj bonusové hry zadarmo (Bonus Games) v poéte podlia ziskaného
vyherného symbolu podla vyhernej tabulky, pripadne doplneného divokym symbolom JOKRE (Zolici).
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a
hra sa za stavku, ktori mal hrac v hre, v kiorej ziskal bonusovu hru. Vyhry st po¢as bonusovych hier
kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hraé moze ziskat' aj dal$ie bonusové hry zadarmo.

Divoky symsoL JOKRE (ZoLici)
Symbol JOKRE (Zolici) ) je .divoky symbol", tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vihernej
kombinacii.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Joker Play 3 [5G TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1 - LSTAV BECTANT 5.4, Overil; 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Podet Bonusovych hier
Symbol Nazov 3x §B°““S ’Games) hd .
pripade vyhry na linii
o 1 (v strede - Bonus)
Jokre I(Zollk) 100 50 bonusovych hier
wild
Sedmicka 50 30 bonusovych hier
— s —
Hviezdy 20 20 bonusovych hier
= ]
Melony 10 10 bonusovych hier
Zvondeky 4 4 bonusoveé hry
Slivky 4 4 bonusoveé hry
Pornarance 2 2 bonusové hry
Citrony 2 2 bonusové hry
Ceresne 1 1 bonusové hra

Nazov hry: Joker Play 3
Verzia: 1.1
Platnost od: 10.02.2025

:&,& TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. 5.
Krajinské cesla 2829/9
92101 PIESTANY
-214-

T-10-94.1/PH
Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2444
Joker Twins

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkované ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&enl valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stvky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mobze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), BONUS GAME (zobrazuje
poéet bonusovych hier) a tiacidia MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika
a tabufku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti
rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v euréch pre aktuaine nastavenu hodnotu stavky.

Hra umoziiuje spustit automatické hranie stlatenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukoncit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Poget kol (pevne dany poget hier), Do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy3sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaceni tlacidia MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
stginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej
tabulky. Hra spotiva v zostaveni symbolov aspoit do jednej aZ piatich vyhernych linif. Vyherné
kombinacie musia za¢inat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych Iinil neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

DivoKY sYMBOL JOKER (ZOLiK)
Symbol Joker (Zolik) je ,divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu Bonus Joker.

Divoky symeoL BONUS JOKER

Symbol Bonus Joker je aj ,divoky symbol’, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu Joker (Zolik).

Pri ziskani troch symbolov Bonus Joker na vyhernej linii, ziskava hra¢ okrem vyhry podfa vyhernej
tabulky aj nahodny pocet (od 5 do 15) bonusovych hier zadarmo. Ak hrac ziska vyherni kombinaciu za
tri symboly Bonus Joker na vyhernej linii na viacerych linidch, pocet bonusovych hier zadarmo tvori
sucet nahodného pottu bonusovych hier podfa vyhernej tabufky za kazdi kombinaciu troch symbolov
Bonus Joker na vyhernej linii. Poget bonusovych hier zadarmo je zobrazeny v poli BONUS GAME

Bonusova hra zadarmo

Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a
hré sa za stavku, ktori mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovt hru. Vyhry st po¢as bonusovych hier
kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hra& moze ziskal aj dalSie bonusové hry zadarmo.
V priebehu benusovych hier plati navyse symbol Bonus Joker aj kdekolvek na valcoch (scatter) a hrad
tak ziskava vyhru za kaZdy jeden symbol Bonus Joker podra vyhernej tabulky,

TECHNICKY SKUSOBNY

Nézov hry: Joker Twins USTAV PIESTANY, 2. 5. T-10-94,1/PH

Verzia: 1.1 Overil: 904
inské cesta 2929/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skudobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY
Miniméina stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nidsobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 1x 3x
| Bonus Joker
(pacas bonusovej 8 5 - 15 bonusovych hier
hry)
Bonus Joker £
(v zékladnej hre)

—_——

5 - 15 bonusovych hier

Joker (Zolik) . 72
Sedmitka 24 |

Zvontek - 24

Melon - 8

Slivka " 8

Pomarand - - ;

| Citrén - 4

C:,ereéne _ - 4
Nézov hry: Joker Twins W Tu';‘;:\’:ﬁggﬁ‘hﬂfs‘i’f* T-10-84 1/PH
o e e Krajinské cesta 2929/9 sﬁ:::'zgfg
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Jrl I S U Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
®

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2449
Joker in Prison 243

Hra Joker in Prison 243 je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim
valcov dosiahnut’ vyhernu kombinéciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov
tiatidiom START v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych Iinif (criss-
cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a), STAVKA
(zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabufku vyhier), DOMOV (névrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusti reZim automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavent hodnotu stavky.

Hra umoziuje spustit' automatické hranie stlatenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tiaCidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), poCet kol (pevne dany pocet hier), do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlacenl tlagidla MENU,

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel ,-" a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
su¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhemnej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zadéinat' na valci dplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol moze byl na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stltavaju.

Divoky symbol JOKER (Zolik)
Symbol JOKER (Zolik) je .divoky symbol’, tzn. nahradza vdetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinécia, pozostavajica iba zo symbolov JOKER (Zolik), nie je vyherna,

Bonusova hra zadarmo RESPIN

V pripade, Ze je su¢astou vyhernej kombinacie na vyhernej linii aspon jeden ,divoky symbol* JOKER
(Zolik), dojde kzapotitaniu vyhry, kzablokovaniu véetkych symbolov vyhernych kombinacii na
vyhernych liniach na obrazovke a nasledne je automaticky spustend bonusova hra zadarmo Respin.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktore| nie su hracovi odpogitané z pofa ,KREDIT" Ziadne peniaze
a hra sa za stavku, ktord mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru, Zablokované symboly zostanu
stat’ a zvySné symboly na valcoch sa zadarmo roztotia. Vyhry za zablokované symboly sa opat
zapocitaju spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné kombinacie. Ak sa v bonusovej hre na valcoch
objavi novy ,divoky symbol* JOKER (Zollk), ktory bude sutastou vyhernej kombinacie, po vyhodnoteni
vyhry sa pripoja nové vyherné symboly k uz zablokovanym symbolom a spusti sa automaticky dalsia
bonusova hra. Bonusova hra kon¢i, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavi novy ,divoky symbol"
JOKER (Zollk), ktory by bol stutastou vyhernej kombinacie. Vyhry si po&as bonusovych hier
kumulované v poli ,VYHRA". Bonusova hra nie je spustena v pripade, Ze st vietky symboly na valcoch
vyherne

Nézov hry' Joker in Prison 243 IJ%%:\?IPCIEETSK NBSOBN? T-10-94.1/PH
Verzia: 10 ANY, a.s. Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)
Symbol Néazov 3x 4x 5x
a Ceresne 0,5 1 2
J
\t ) Banany 0,5 1 2
' Jahoda 1 2 4
. Slivka 1 2 4
‘ Hrozno 2 4 8
Q Melon 2 4 8
* Hviezda 5 10 20
'-“\2_ xl.
— —
Joker (Zolik) i ) i
(Divoky symbol)
Nézov hry: Joker in Prison 243 &4 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
o
Platnost od. 10.02,2025 92101 PIESTANY Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2450
Wild Exotica

Hra Wild Exotica je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut'
vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlatidlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra sa na Styri vyherné symboly na 81 vyhernych lini4ch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry) a tladidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (néavrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spustl rezim automatického to&enia valcav).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umozriuje spustit automatické hranie stlatenim tiatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukondit' tlaCidiom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyc€erpania kreditu), potet kol (pevne dany pocet hier), do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastav! pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-n&sobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit' po stlaeni tladidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimainej a maximalnej stavky pomocou tladidiel ,-* a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podra vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol mdze byt' na vyheme;j linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju,

Divoky symbol WILD
Symbol WILD je ,divoky symbol”, tzn. nahradza vetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 81 500 € (163 nasobok celkovej stavky)

i i TECHNICKY SKUSOBMY T-10-94 1/PH
Nazov hry. Wild Exolica USTAY PIESTANY, a. 5.
Verzia: 10 Overil: 904
Platnost od: 10.02,2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
: ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyhernéa tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov o 4x N
(Divoﬁl Iégl?mbon 150
Pitahaya 10
Karambola | 10
” Papéja 2
H Kokos 2 ﬂ
.K'Nl -“ 1
Guava 1 |
r | Kaki | 1
e M USTA PSS TANY, 0 8. TADM P
Plalnost od; 10.02.2026 srailn 30"1* Sea} it . Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2451
Pixel Party

Hra Pixel Party je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 4 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut
vyherntd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoenl valcov tladidiom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry sa totoZné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), BONUS GAME (zobrazuje potet
volnych otagok zadarmo) a tiacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a
tabufku vyhier), DOMOV (névrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju pocas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoziuje spustit' automatické hranie stlagenim tiatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit' tlagidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), poCet kdl (pevne dany pocet hier), do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavl pri
ziskanl vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlageni tlacidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je moZneé menit' v intervale minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel ,-* a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombin4cie podfa vyhernej
tabufky. Vyherné kombinacie musia zalinat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbZe byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢ltavaju.

Divoky symbol JOKER (Zolik)

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol’, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu BONUS (Scatter). Kazdy aktivny divoky symbot JOKER (Zolik) na vyhernej
linii nasobl vyhru x2 (2 aktivne divoké symboly na vyhernej linii nasobia vyhru 4x, 3 aktivne divoké
symboly na vyhernej linii nasobia vyhru 8x, 4 aktivne divoké symboly na vyhernej linii nasobia vyhru
16x ).Vyherna kombinacia, pozostavajuca iba zo symbolov JOKER (Zolik), nie je vyherna,

Bonusova hra zadarmo BONUS GAME

Symbol BONUS (Scatter) je bonusovy Scatter symbol. Bonusova hra BONUS GAME (volné otacky)
sa spusta ak sa 3 symboly BONUS (Scatter) objavia celé na druhom, tretom a Stvrtom valci (v jednej
rovine z hora, alebo z dola). Hrag ziska 10 bonusovych hier (vofnych ota¢ok) zadarmo, Bonusova hra je
hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku,
ktors mal hrag v hre, v ktorej ziskal bonusova hru. Vyhry st potas bonusovych hier kumulované v poli
VYHRA. V bonusovej hre hrag moze ziskat' aj dalie bonusové hry zadarmo.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,04€

Maximalna stavka do hry; 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

- F 4094 1
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

. T
Symbol Néazov 3x 4x 6x
Sedmitka 40 160 200
Hviezda 16 60 160
Zvoncek 6 16 40
3xWIN 1 4 6
2xWIN 1 4 6
WIN 1 2 4
4
Ceresne 1 2 4
BONUS N ) )
(Scatter)
i -
Joker ) i N
(Divoky symbol)
Nazov hry: Pixel Party Eﬁ T e T-10-94.1/PH
Verzia 1.0 , - Overil: 904
Platnost od: 10.02.2025 Krajinska cesla 2829/9 Strana2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I - Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2452
Winning Blocks

Hra Winning Blocks je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 4 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobinej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade 2zobrazenia na mobilnom zariadenl mbé2Ze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), BONUS GAME (zobrazuje pocet
volnych otacok zadarmo) a tlacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a
tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim
automatickeho tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyhern4 tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuji potas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoznuje spustit automatické hranie stlatenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonCit' tlatidiom STOP, ReZim automatického hrania je moZné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), poCet kél (pevne dany potet hier), do dalej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlageni tlagidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tiadidiel ,-* a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. VWpodet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherneé kombinacie musia zatlnat’ na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal’ na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mdZe byt' na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju.

Divoky symbol JOKER (Zolik)
Symbol JOKER (Zolik} je divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu HVIEZDA (Scatter).

Mystery symbol
Symbol BANAN je mystery symbol. Ak hra¢ ziska vyhernd liniu tvorent zo symbolu Banan, tak vyhrava
nahodn( vyhru v rozmedzl $pecifikovanu vo vyhernej tabulke.

Bonusova hra zadarmo BONUS GAME

Symbol HVIEZDA (Scatter) je bonusovy Scatter symbol. 3, 4 alebo 5 symbolov HVIEZDA (Scatter)
kdekolvek na réznych valcoch spustaju bonusovu hru (volné otacky), v ramci ktorej hraé ziskava volné
otatky podla vyhernej tabufky. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hratovi odpoéitané z
pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktoru mal hrag v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru.
Vyhry st po¢as bonusovych hier kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hra¢ méze ziskat' aj
daldie bonusové hry zadarmo,

. -' I TECHNICKY SKUSOENY Ty
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10€
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)
Néazov 3x 4x 5x
Joker
(Divoky symbol) 2 10 &0
Banan
(Mystery symbol) 01-3 1-12 3-50
Melén 1 4 20
Hrozno 1 4 20
Kivi 1 3 12
Hruska 04 2 8
Jablko 04 2 8
Slivka 0.2 1 4
Pomarant¢ 02 1 4
Citron 0,2 1 4
Ceresne 0.2 1 4
Hviezda 10 bonusovych | 20 bonusovych | 30 bonusovych
(Scatter) hier hier hier
NaZ({lv hry: Winning Blocks :f: IJESEI:':\':IPCIEE?A;!UY??B:Y T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 : 2928/9 Overil: 904
Platnost od: 10.02 2025 Krajinska cesla Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Sku$obiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2453
Tasty Fruits

Hra Tasty Fruits je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogenl valcov tladidlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje v zakladnej hre 5 pevnych vyhernych liniach a v bonusovej hre
obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informagné prvky )

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), BONUS GAME (zobrazuje potet
vofnych ota¢ok zadarmo) a tlacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, ndvod, pomocnika a
tabufku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spustl rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju poéas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoziuje spustit automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlatidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskanl vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskanl vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menil' po stlagenl tiaidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je moZne menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel -* a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombin4cie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mdZe byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stltavaju.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu HVIEZDA (Scatter) a zaroven nasobi hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sutastou.
Nasobitel vyhry je uvedeny pri symbole WILD. Bronzovy WILD 1x, strieborny WILD 2x, zlaty WILD
3x. V pripade, Ze su vo vyhernej linii aktivne 2 symboly WILD, je vyhra na danej vyhernej linii nasobena
oboma nasobitelmi, tzn. celkovy nasobitel liniovej vyhry je v rozmedzl 1x - 9x. Linia pozostavajuca len
zo symbolov WILD nie je vyherna.

Bonusova hra zadarmo BONUS GAME

Symbol HVIEZDA (Scatter) je bonusovy Scatter symbol. 3 symboly HVIEZDA (Scatter) kdekolvek na
réznych valcoch spistaju bonusovt hru (volné otagky), v ramci ktorej hrag ziskava 15 volnych otacok.
Pocas bonusovych hier ma hra 27 vyhernych linil (criss-cross). Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej
nie su hracovi odpotitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktort mal hrag v hre, v
ktorej ziskal bonusovu hru. Vyhry st po¢as bonusovych hier kumulované v poli VYHRA. V bonusovej
hre hra¢ mobze ziskat' aj daldie bonusové hry zadarmo.

— -

Nézov hry: Tasty Frults A S s | T-10-04.1/PH

Verzia: 1.0 Overil: 904
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B3 TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity:
Minimalna stavka

do hry:

Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra

z hry:

250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x
Sedmitka 100
Melon 60
Hrozno 20
Slivka 8
Pomarang 6
Citrdn 4
¢ Ceresne 2
Hviezda 15 bonusovych
(Scatter) hier
Wild x1 A
(Divoky symbol)
Wild x2

(Divoky symbol)

Wild x3
(Divoky symbol)

Nazov hry: Tasty Fruils
Verzia: 1.0
Platnost od: 10.02 2025
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Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
JI I S U Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
®

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2454
Wild Bonus

Hra Wild Bonus je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogen! valcov tladidiom START
v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hrd na 27 vyhernych linil (criss-
cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlozenie
oviadacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlédacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), BONUS GAME (zobrazuje podet
volnych otagok zadarmo) a tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a
tabulku vyhier), DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabutke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyhemna tabufka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky,

Hra umozhuje spustit' automatické hranie stlatenim tlatidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit' tlatidiom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit' na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), potet kol (pevne dany podet hier), do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stiaceni tiadidla MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale minimalnej a maximaine] stavky pomocou tlatidiel ,-* a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
sutinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podra vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mdze byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju,

Divoky symbol WILD BONUS

Symbol WILD BONUS je .divoky symbol®, tzn. nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Kazdy aktivny symbol WILD BONUS na vyhernej linii spista bonusovi hru, Vyherna
kombinacia, pozostavajica iba zo symbolov WILD BONUS, nie je vyherna.

Bonusova hra zadarmo BONUS GAME

V pripade, Ze je suCastou vyhernej kombinécie na vyhernej linii aspon jeden .divoky symbol* WILD
BONUS, déjde k zapoditaniu vyhry, a nasledne je automaticky spustena bonusova hra zadarmo, kde
hrat za kazdy divoky symbol na vyhernej linii dostane volnt otatku Bonusova hra je hazardna hra, pri
ktorej nie su hracovi odpotitané z pofa ,KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktort mal hraé
v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru. Bonusova hra kontl, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavl
novy ,divoky symborl" WILD BONUS, ktory by bol su¢astou vyhernej kombinacie a hrat minul vaetky
bonusové hry zadarmo (volné otagky). Vyhry st potas bonusovych hier kumulované v poli VYHRA".

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild Bonus E%‘T’:‘?‘Pﬁgg&“””f‘;’i’fv T-10-94 1/PH

Verzia: 1.0 Overil: 904
29/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Néazov 3x 4x
' z Sedmicka 16 160
STA(” Hviezda 6 60
Melén 4 40
—
Hrozno 1 4
Slivka 1 4
Pomarant 1 4
Citron 1 4
o
Cere$ne 1 2
WILD BONUS X i
(Divoky symbol)
Nazov hry: Wild Bonus Egg:\'}ﬁgﬁ“n‘fgss*f? T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0 Kralinska cesta 2929/9 Overil: 904
Platnost od: 10.02 2025 ’%‘5’; 50 CBIEAF An Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinské cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2466

64 Zig Zag

Je trojvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoten| valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovlédacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna &ast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel %ETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, néapovedu, vyhernd tabufku, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych
zvukovych efektov) su v zékladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviddacich tlagidiel
sa d4 zmenit' cez tlatidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabutke je mozny cez
tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2iuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnut! uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je moZné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas totenia valcov je mo2né skratit' ¢as ich togenia tlagidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po&as rezimu automatického to&enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tladidlo ZETON hrag vybera celkovti stavku v eurdch a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotliveé vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach, spoditavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zatinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif nepreru$ovane. Symbol méZe byt' vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto utelom je mozné
vstupit do nasobenej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra& nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlatenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripo¢ita ku finanénym prostriedkom.
Tlatidlda KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tlatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa moZe pokusit' zdvojnasobit' aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na tervenu, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hras Uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mbze
v zdvojnasobovan| pokracovat, alebo si priplsat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlatenim tlacidla ,v".
V pripade neuspesnej volby hra kon¢l a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnutd vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonél. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuije histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazoe hry: S8 Zip 2 USTAV PIESTANY, a. 5. T-103.4
Verzia: 1.3 TR 2 Overil:919
Platnost od: 14.2.2025 Krajinska casta 2929/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skasobria elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinskéa cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem
symbolu Scatter. Ak sa symbol objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hragovi kdekoivek na valcach zobrazia 3 symboly Hrniec s pokladom (Scatter), ziska 7 otogeni
zadarmo. V priebehu bonusovej hry sa v lavej hornej &asti vedfa valcov nachadza pole BONUS SPINS
(zobrazuje aktualny polet volnych otolenl). Za kazdy symbol Scatter zobrazeny na valcoch potas
bonusovej hry ziska hra¢ jedno volné otogenie zadarmo navy$e. V jednej bonusovej hre je moZne
ziskat maximalne 12 vofnych ototeni. Volneé otofenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpotitand z pofa KREDIT Ziadna stavka, Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Vofné otoCenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnit hru, v ktorej boli Volné otofenia ziskané.
Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po vyerpani v3etkych volnych otacok. Ak hra¢ dosiahne
limit maximalnej vyhry (100 000 €), bonusova hra sa ukonél a maximalna vyhra sa priplse do kreditov.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasabok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Néazov Jx
Hrniec 8 pokladom 7
(Scatter) vofnych otoéenl
Wild
(divoky symbol) )
Doléar 12
Hviezda 8
W] SE—
Jahoda 6
)
Hrozno 4
Pomarant 2
Limetka 1
Ceredne 1
) TECHNICKY SKUSOBNY
NAzOV iS4 R 20 _E USTAV PIESTANY, a. . 1094
Verzia 1.3 ) Overil:919
Platnost od: 14 2 2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
T S U Skugobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinskéa cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2469

99 Multi Plus

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyherni
kombindaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 99 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladaclich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna dast poll je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia oviddacich tlagidiel iETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE S$IPKY (spustl rezim automatického togenia valcov) je na pravej strane
obrazovky, tiatidla MENU (obsahuje odkazy na domov, népovedu, vyherni tabulku, nastavenie
a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia v3etkych zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na
favej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlagidiel sa d& zmenit' cez tlagidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZfuje
spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000 a hemné limity, ktoré
umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnutl uréenych podmienok. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Pocas totenia valcov je mozné skratit' tas
ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po&as
rezimu automatického tocenia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON hrag vybers celkovii stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spoéitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazl na popred| valcov av poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia za¢inat' na valci aplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherna kombin4cia Scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdzZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Géelom je mozZné
vstupit' do nasobenej hry RISK stiatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripo&ita ku finanénym prostriedkom.
Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mdze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &erven, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrac uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a moze
v zdvojnasobovan( pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlagenim tlagidla ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra&a a nasobena hra risk sa
ukong!. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuije histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

TECHNICKY SKUSOBNY

Nézov hry: 99 Mulli Plus USTAV PIESTANY, a. 5. T-19-3.1
Verzia: 1.3 ! / Overil:919
Platnost od: 14.2.2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 1z 3
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol MULTI Wild (Wild). Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch 2, 3, 4 a 5 pocas
zékladnej hry a kdekolvek na valcoch potas bonusovej hry. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky
ostatné symboly okrem Scatter symbolu. Ak sa symbol objavi sti€asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol Wild stane, alebo méze stat’
sucastou vyhernej kombindcie, roztiahne sa na vetky pozicie valca na ktorom je zobrazeny.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch zobrazia 4 alebo 5 symbolov Stvorlistok (Scatter), ziska 5 alebo 9
vofnych otogenl. V priebehu bonusovej hry sa v pravej hornej Casti vedla valcov nachadza pole
BONUS SPINS (zobrazuje aktualny poget volnych ototenf). Po prvom vofnom otolenl sa na
poslednom valci zfava zobrazl a roztiahne na cely valec symbol Wild, ktory sa po kazdom otoCenl
valcov presunie o jeden valec vfavo a2 k prvému valcu. V pripade 9 volnych otogeni sa roztiahnuty
symbol Wild po dosiahnuti prvého valca zfava zaéne posivat’ smerom doprava a2 k poslednému valcu.
Volné otolenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otoéenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnud hru, v ktorej boli Vofné otodenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otolenia je zobrazena po
vy&erpan! v&etkych volnych otatok. Ak hra¢ dosiahne limit maximéinej vyhry (100 000 €), bonusova hra
sa ukoné&l a maximalna vyhra sa pripi3e do kreditov.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie)

100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Stvorlistok ) I 5 9
(Scatter) volnych otoéenlvolnych ototenl|
MULT! Wild . ) ) <
(divoky symbol)
1 Sedmicka 02 1 4 25
. Melén 0.1 0,5 2 10
' Jabtko - 03 1.5 6
. Slivka . 02 04 4
@ Pomarané - 0,2 0.4 2
Nézov hry: 99 Multi Plus B’éﬁ:{fﬁég%ﬁufgﬂfv T-10-3.1
Verzia: 1.3 . : Overil:919
Platnost od: 14 22025 Krajinské cesta 292979 Strana 2z 3
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Néazov 2x 3x 4x 5x
Citrén - 01 0,2 1
“ Bar - 0,1 02 1
‘ Ceresne - 0.1 02 1

Nazov hry. 99 Multi Plus

Verzia: 1.3
Platnost od 14.2.2025
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skugobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajingké cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2471

Bang!

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni vaicov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 5 vyhernych symbolov v 7 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlddacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkoveg stavky). Horna ¢ast' poll je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodnof
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, nastavenie a tlatidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaven( na pravej strane obrazovky. Pozicia ovliaddacich tlagidiel
sa da zmenit cez tlatidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mo2ny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit’ automatické hranie s moZnost'ou navolenia
pottu toeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je moZné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Po&as toenia valcov je moZné skratit’ ¢as ich toéenia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas reZimu automatického toéenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON hrag vybera celkovi stavku v eurdch a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spotitavaji sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
su¢inom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava alebo sprava doflava, musia zacinat' na valci upine viavo
alebo uplne vpravo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane.
Symbol méZe byt' vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy38ia vyhra na
vyhernej linii. Vyhra za 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii je vyplatena iba raz (len v jednom
smere). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Néasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdzZe tuto sumu zdvojnasobil. Za tymto ucelom je mozné
vstupit do nasobenej hry RISK stlagenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobenej hry RISK, stlaéenim tiagidla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom.
Tla¢idia KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tlatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otatke.

Ak hrat vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méZe pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervent, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrag uspesny
azvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mbZe
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si priplsal’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlatenim tlacidla ,v".
V pripade neuspesnej volby hra kondi a hra& sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavl sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

TECHNIC
Nazo hry: Bang! E USTAV PIESTANY, a. s. 1-103,1
Verzia: 1.3 . Overil:919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Ak sa
symbol objavi st€asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii
samostatne. Ak vyherna linia pozostava vyluéne zo symbolov Wild, je hracovi vyplatend samostatna
vyhra podfa vyhernej tabulky.

Specidlny symbol Bomba

Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazi symbol Bomba, prichyti sa na svojej pozicii na valci a pri
nasledujucom pretotenl zvySnych symbolov (okrem iného symbolu Bomba) zadarmo (funkcia Respin)
dochadza k vybuchu symbolu, ktory spdsobi, Ze sa tento a dalsich 3, 5 alebo 8 symbolov, ktoré s
v hernom poli vzdialené o jednu poziciu (okrem iného symbolu Bomba), zmenia na nahodny rovnaky
symbol alebo na symbol Wild (potet zmenenych symbolov zavisl od pozicie symbolu Bomba na
valcoch). Pokial hra¢ dostane viac symbolov Bomba v hernom poli, symboly za&ni vybuchovat' a menit
okolité symboly v poradi valcov 1, 5, 2, 4 a 3 zfava.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 21 000,00 € (210 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild i 30
(divoky symbol) B
Bomba : z 5
Sedmitka 5 16 30
Znovce 4 7 15
Stvorlistok 3 5 10
Hrozno 2 4 8
Slivka 2 4 5
Citrén 1 2 4
Ceredne 1 2 4
Nazov hry: Bang! TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Versa: 4.5 ; USTAV PIESTANY, a. s. Overil918
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2472

King of Respin

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so 8tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tiatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachéadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vyaku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna &ast poli je
uvedend v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel %ETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych
zvukovych efektov) je v zékladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlacidiel
sa da zmenit cez tlagidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfuje spustil’ automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu totenl od 10 do 1000 a herné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tiadidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Polas totenia valcov je moZné skratit’ ¢as ich togenia tlacidiom STOP/® a urychlit’
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas rezimu automatickeho totenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tladidlo ZETON si moZe hrag vybrat celkovi stavku v eurdch a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sG zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spotitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazl na popred! valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
su¢inom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zatinat' na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly,
alebo rézne symboly Sedmiéka sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane,
Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom (okrem kombinacie réznych
symbolov Sedmicka). Plati len najvy33ia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mens$iu ako 50 000 € moéZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto Gcelom je mozné
vstupit do nasobenej hry RISK stlagenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlaéenim tlagidla ,v" alebo START sa vyhra pripoc&ita ku finan&nym prostriedkom.
Tladidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otactke.

Ak hrag vstapi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méZe pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na Cervenu, alebo ¢&iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ Uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mbze
v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si priplsat’ aktualnu vyhru z pota VYHRA stlatenim tiagidla ,v*.
V pripade neuspednej volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavl sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobena hra risk sa
ukon&i. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

; : E TECHNICKY SKUSOBNY o
Nézov hry: King of Respin USTAV PIESTANY, a. s. T-10-3.1
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol King Wild (WILD). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné
symboly. Ak sa symbol objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol objavi kdekofvek na valcoch (okrem ich spodnej pozicie)
azarovel nie je sucastou Ziadnej vyhernej kombinacie, posunie sa kazdym novym bezplatnym
ototenim o jednu poziciu valca nadol (funkcia Respin) az dokial dosiahne spodnu poziciu z ktorej sa pri
nasledujucom oto&enl odstrani. Respin je funkcia, pri ktorej nie je hradovi odpo&itana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas funkcie Respin zodpovedajii stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bala funkcia Respin ziskana. Pri dosiahnuti kombinacil vyhier, ktora by mala byt'

vy$sia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit* a funkcia sa ukongi. Vyhra nemoéze
presiahnut’ vyherny limit bez ohfadu na dal$ie vyherné kombinacie a zostavajlce respin pretotenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximéina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombindcie)
Symbol Nézov 3Ix
King Wild N
(divoky symbol)
7 Cervena sedmitka 15
7 Zelena sedmicka 10
7 Modra sedmiéka 5
“ Jahoda 3
ﬁ Hrozno 2
6 Pomarand 1
‘h Citrén 1
a Ceredne 05
7 7 7 Sedmitky 05

TECHNICKY SKUISOBNY

Nazov hry; King of Respin . Y T-10-31
Verzia: 4.3 ‘USTAV PIESTANY, a. s. P
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2470

111 Muiti Win

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetové hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogen! valcov tiatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 vyhernych symbolov v 111 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom 2zariadenl moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna &ast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince a dostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spustl rezim automatického todenia valcov) je na pravej strane
obrazovky, tlatidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhernu tabulku, nastavenie
atiacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na
lavej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiacidiel sa da zmenit cez tlatidlo MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozriuje
spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia po&tu togeni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je
mozné ukondtit’ tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas totenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich togenia tlatidlom STOP/® a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasoben hra Riziko nie je potas
rezimu automatického toenia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach

v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON hraé& vybera celkovi stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotliveé vyhry s zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach, spotitavaju sa do
celkovej vyhry, ktord sa zobrazl na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypoc&et vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zac¢inat' na valci tpine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto (¢elom je mozné
vstlpit' do nasobenej hry RISK stlagenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stiatenim tlatidla ,v* alebo START sa vyhra pripo&ita ku finanénym prostriedkom,
Tlatidia KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mbze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervent, alebo ¢iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrad uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a moze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA stlatenim tlacidla ,v*".
V pripade neuspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavl sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol MULTI Wild (Wild). Zobrazuje sa kdekofvek na valcoch 2, 3 a 4.
Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatné symboly. Ak sa symbol objavi sitasne na viacerych

Nézov hry: 111 Multi Win e Eg?:\’;"g:g?sn“b}‘fgas"* T-10-3.4
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vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol objavi na
druhej, tretej alebo 8tvrtej pozicii od spodu valca, kazdym otodenim sa posunie o jednu poziciu nadol.
Po dosiahnutl spodnej pozicie sa kaZdym otogenim valcov rozairi o jednu poziciu nahor, az dokial
nepokryje v8etky pozicie daného valca, &o zvySi Sancu na vytvorenie vyhernych kombinacil. Pri
nasledujicom ototenl sa Wild symboly pokryvajuce véetky pozicie z daného valca odstrania.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 24 660,00 € (246,6 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Néazov 2x Ix 4x 5x
MULTI Wild ) i ) ;
(divoky symbol)
1 Sedmicka 02 1 4 25
w Hviezda 0,1 05 2 10
NG
. Melbn - 03 15 6
. Jahoda - 02 04 4
. Slivka - 02 04 2
( B Citrén - 01 0,2 1
Bar - 01 0,2 1
‘ Ceregne - 0,1 0,2 1

: . TECHNICKY SKUSOBNY
\h:échv h1r); 111 Multi Win EUSTAV PIEQTANY, iy DT~1.(I)-931.19
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2473

Multifru

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernt
kombin&ciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogen! valcov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 4 vyherné symboly v 15 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s podltatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vy8ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky). Horn &ast poll je
uvedend v minciach a spodna ¢ast' v eurdch, Pozicia ovladacich tlagidiel iETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA S&IPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tolenia valcov) je na pravej strane
obrazovky, tlagidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhern( tabufku, nastavenie
a tla¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia v3etkych zvukovych efektov) su v zakiadnom nastavenl na
tavej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel sa d4 zmenit cez tlatidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZriuje
spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoZnia zastavenie automatického hrania po dosiahnutl uréenych podmienok. Tento rezim hrania je
moZné ukondit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Po&as todenia valcov je moZné skratit' das
ich togenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas
rezimu automatického totenia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si mdze hraé vybrat' celkovu stavku v eurach a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prisluSnych vyhernych liniach, spocitavaju sa do
celkovej vyhry, ktord sa zobrazl na popred| valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkove) stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke,
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mdzZe byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyherna kombinacia Scatter
symbolov plati kdekofvek na valcoch.

Nésobené Hra (RISK)

Ak hrag vyhra sumu menSiu ako 50 000 € mbZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je moZneé
vstipit do nasobenej hry RISK stiagenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstapit' do
nasobenej hry RISK, stlagenim tlatidla ,v" alebo START sa vyhra pripoé&ita ku finanénym prostriedkom.
Tiadidlda KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tla¢idia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrat vstipi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa moze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervent, alebo &iernu farbu vy2Zrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnésobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méZe
v zdvojndsobovani pokra&ovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim tiagidla ,v",
V pripade netspesnej volby hra kondl a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavl sa dialogove okno ,Dosiahli ste vyherny
limit", Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonél. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb,

Nézov hry: Multifru Eﬁ USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-3.1
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Zobrazuje sa vdvoch variantoch kdekofvek na valcoch (v
zakladnej hre s modrym a v bonusovej hre s &erveno-Zltym pozadim). Nahradza vo vyhernej kombinacii
vSetky ostatné symboly okrem Scatter symbolu. Ak sa symbol objavi stasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Vyhra za vyherni kombinaciu, ktorej
sU¢astou je divoky symbol bude nésobena 2 krat. V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra
nasobena 3 krat a v pripade 3 divokych symbolov vo vyhernej kombinacii bude vyhra nasobena 4 krat.
Ak sa symbol potas zakladnej hry zobraz( kdekofvek na valcoch a nie je sucastou Ziadnej vyhernej
kombinacie, uzamkne sa na svojej pozicii a vykona sa jedno oto&enie, pri ktorom sa pretotia vietky
zostavajlice symboly pre zvy$enie $ance na vyhru.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 alebo 4 symboly Stvorlistok (Scatter), ziska 5 alebo 10
volnych ototenl. V priebehu bonusovej hry sa v hornej &asti nad valcami nachadza pole BONUS
GAMES (zobrazuje aktuainy podet vofnych otoéenl). Za kazdy symbol ,+1" zobrazeny na valcoch
potas bonusovej hry ziska hra¢ jedno volné ototenie zadarmo navy$e. V jednej bonusovej hre je
moZné ziskat' maximalne 15 volnych otodeni. Volné otogenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra&ovi
odpoCitand z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otogenia zlskané.
Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po vy&erpani vietkych volnych otadok. Pri dosiahnuti
kombinacie vyhier, ktora by mala byt vy&sia ako 100 000 €, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit"
ahra kon€l. Vyhra nembze presiahnut vyherny limit bez ohfadu na dalsie vyherné kombinacie a
zostavajuci potet vofnych ototenl,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitefl vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x
Stvorlistok 5 10
(Scatter) volnych otogent vofnych otocenl
+1 - -
Wild a )
(divoky symbol)
Wild . 3
(divoky symbol)
Hviezda 10 30
Sedmitky 5 20
Mel6n 3 10
Ml TECHNICKY SKUSOBNY
Nazay hry; Mubieu Fﬂ USTAV PIESTANY, a. s. T-10-3.1
Verzia; 1.3 A Overil:918
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Symbol Nézov 3x 4x
Jahoda 2 5
Hrozno 1 3
Citrén 1 3
Ceresne 1 2
Bar 1 2
_ : Y SKUSOBNY
Nézov hry: Multifru A TECHN'CKY‘SKU T-10-3.1
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2474

Respin Boom

Je pétvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 5 vyhernych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
8 poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna &ast' poll je
uvedena v minciach a spodna Cast' v eurach. Pozicia oviadacich tlagidiel iETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/IZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického togenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabufku, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviaddacich tlagidiel
sa da zmenit' cez tlatidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozriuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu to¢enl od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukontit' tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Poctas toCenia valcov je moZné skratit' ¢as ich togenia tlatidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas rezimu automatického totenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eur4ch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si mdze hrag vybrat' celkovii stvku v eurach a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach, spoditavajl sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci uplne vfavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&ia vyhra na vyhernej linii.

Néasobena Hra (RISK)

Ak hrat vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moéze tito sumu zdvojnasobit’. Za tymto Géelom je mozné
vstupit' do nasobenej hry RISK stlacenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstapit' do
nasobenej hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finan&nym prostriedkom.
Tiatidla KARTA SO SRDCOM a .v* nahradia tla¢idla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otatke.

Ak hrat vstapi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervend, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrag uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mdze
v zdvojnasobovan| pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlatenim tlagidla ,v".
V pripade neuspesnej volby hra kon&i a hrat sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialdgové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukongl. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

; ' :CHNICKY SKUSOBNY
Néazov hry: Respin Boom " TE ANY T-10-31
Versa i E'ﬂ USTAV PIESTANY, a. s. et
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vetky ostatné symboly. Ak sa
symbol objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahrédza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

Speciainy symbol Bomba

Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazl symbol Bomba, prichyti sa na svojej pozicii na valci a pri
nasledujucom preto&eni zvy$nych symbolov (okrem iného symbolu Bomba) zadarmo (funkcia Respin)
dochadza k vybuchu symbolu, ktory spdsobl, Ze sa tento a dalSich 3 alebo 5 symbolov vzdialenych
o jednu poziciu (okrem iného symbolu Bomba) zmenia na nahodny rovnaky symbol alebo na symbol
Wild (potet zmenenych symbolov zavisl od pozicie symbolu Bomba na valcoch). Pre valce 1, 2, 3 a 4
zfava plati, Ze symbol Bomba zmenl symboly na vlastnom valci a symboly na susednom valci vpravo.
Pre valec Upline vpravo plati, 2e zmeni vietky symboly vzdialené o jednu poziciu v dostupnom smere.
Pokial hra¢ ziska viac symbolov Bomba v hernom poli, kaZdym nasledujicim pretotenim symbolov
zdarma vybuchne dal§l symbol. Symboly vybuchuju postupne od prvého valca zfava v smere doprava.
Funkcia preto&enia symbolov (Respin) kon&l po vybuchnuti véetkych symbolov Bomba. Respin je
funkcia, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie
Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej bola funkcia Respin
ziskana. Pri dosiahnutl kombinécil vyhier, ktor4 by mala byt vyssia ako 100 000€, sa objavi sprava
JDosiahli ste vyherny limit' a funkcia sa ukon&l. Vyhra nemdze presiahnut’ vyherny limit bez ohladu na
dalsie vyherné kombinacie a zostavajlce respin pretotenia.

Nasobné pole rovnakych symbolov

Pokial hra¢ ziska na vaetkych poziciach prvych troch valcov zfava jeden z vybranych symbolov (iba
symboly Slivka, Melén, Citrén a Hviezda) je celkova vyhra nasobena x3. V pripade, Ze hra¢ ziska na
vietkych poziciach prvych Styroch valcov zfava jeden z vybranych symbolov je celkova vyhra nasobena
x4 a v pripade ak hrad ziska pIné herné pole jedného z vybranych symbolov je celkova vyhra nasobena
x5. Symboly mézu byt nahradené divokym symbolom.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild ] )
(divoky symbol) i
Bomba - - -
Sedmitka 5 25 50
Jahoda 4 10 25
Hrozno 3 5 10
Slivka 2 4 8

. 3 USoBNY
Nézov hry: Respin Boom ~H UusTAV PIESTANY, a. s, T-10-31

Verzia: 1.3 . ; Overil:919
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3x 4x 5x
2 4 5
|
1 2 a
* Hviezda 1 2 4
T TECHNICRY Grll=lr ¥

Nazov hry: Respin Boom Ei USTAV PIESTANY, 7. - T-10-3.1
Verzia: 1.3 i Overil:919
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2106
Crash Birds Multiplayer

Hra Crash Birds Multiplayer je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. Ciefom hry je vyplatit vyhru zodpovedajucu vtacikom dosiahnutému
nasobitefu tlacidlom BRAT pred vybuchom vtagika. Herné kolo bude ukonéené nahodnym vybuchom
(padnutim) vtacika kedykolvek pocas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti maximalneho nasobitela
pre herné kolo. Herné kola prebiehaji automaticky a postupne s &asovymi usekmi pre prijem
a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hra€ vstupi do hry Crash Birds Multiplayer z internetového
kasina potas priebehu herného kola, jeho vioZzené stavky budl akceptované aZ pre nasledujice herné
kolo. Vysledok hazardnej hry zavisl tpine alebo &iastotne od nahody, hra¢ ma mozZnost kedykolvek hru
ukongit' a pripfsat’ si aktualne zobrazenu moZnu vyhru. Hragi prevadzkovatefa hraju spoloéné kola hry,
ale kazdy hrac hra proti hraciemu systéemu samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZne
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl, méZe byl rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Prevadzkovatel hry ma moznost' nastavil' 2 rézne varianty hry. Prvy variant hry je s celogiselnymi
stavkami a nasobitel vtatika md2ze mat hodnotu éisla s 2 desatinnymi miestami. Druhy variant hry
mdbze mat' hodnotu stavky a &islo nasobitela vtadika s 1 desatinnym miestomn.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ! }

Na obrazovke sa nachadzaji dve tlatidla STAVKA/ZRUSIT/BRAT (podfa toho, & ma hra¢ stavené
a podfa aktualneho stavu kola hry), tla¢idla + a — na zmenu kaZdej stavky, posuvnlk na zmenu kazdej
stavky, polia s hodnotami jednotlivych stavok, tiagidla AUTOMATICKA HRA, prepinate automatického
ukon&enia stavky s tlagidlami + a — na zmenu hodnoty vyherného nasobitefa automatickeho ukonéenia
kazdej stavky, tlacidlo i (pristup k pravidldm hry), tlagidlo so zatogenou Sipkou (histéria hry), tiagidlo
nastavenia zvuku a tlagidlo domov. Nad hernym pofom je zobrazena histéria poslednych dosiahnutych
nasobitefov jednotlivych kél hry, Finanéné prostriedky hraca su zobrazené v poli KREDIT vedra tlacidla
i. Na favej strane herného pola sa zobrazuje zoznam hracov zapojenych do aktualneho kola hry.
Stlatenim tlagidia AUTOMATICKA HRA sa zobrazi okno s nastavenim parametrov pre automatické
hranie.

Nastavenie hodnoty stavky
Hra¢ méZe na jedno herné kolo vioZit' az 2 stavky pomocou dvoch prislusnych tlagidiel STAVKA.
Hodnoty oboch stavok si méZe hraé menit' v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky
pomocou prislusnych tlatidiel + a -, alebo pomocou posuvnika pre kazde pole so stavkou zviast.
Hodnota celkovej stavky je suget oboch stavok. Hra¢ si mbzZe aklivovatl, resp. nastavit’ automaticke
hranie (automatické vykonanie stavky), pomocou prislusného tlacidla AUTOMATICKA HRA
s povinnost'ou vyberu po¢tu kél (od 5 do 1 000 hernych kél alebo do minutia kreditu) a aktivovat, resp.
nastavit automatické ukonéenie stavky v hernom kole (automaticke vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry) pre kazdé pole so stavkou zvlast, Hra¢ si méze taktiez aktivovat' a nastavit’ hodnoty podmienok
pre zastavenie automatického hrania pre kazdé pole so stavkou zviast:
JZastavit, ak sa kredit znizi 0" zastavuje automaticku hru, ak sa kredit hra¢a znlZi o nastavenu
hodnotu,
- Zastavit, ak sa kredit zvy3i 0" zastavuje automatickl hru, ak sa kredit hraca zvy$i o nastavenu
hodnotu,
- Zastavit, ak jedna vyhra presiahne" zastavuje automaticku hru, ak jedna vyhra presiahne
nastavent hodnotu.
Tla¢idlom OBNOVENIE sa obnovia zakladné nastavenia hodndt pre kazdé pole so stavkou zviast, Ak
si hra¢ aktivuje tieto moZnosti pomocou adekvatnych prepinacov, nastavl hodnoty a stlaci tlagidlo
START, potas tasomiery pre pripravu na dalsie herné kolo sa automaticky vioZi nastavena stavka
a potas priebehu hry sa automaticky vyplati dosiahnutd vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu
nastaveného nasobitefa pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (automatického
ukon&enia stavky) daného herného kola pre kazdé pole so stavkou zviast.
V pripade, ak si hra¢ nastavi automatické hranie potas letu vtatika, hned sa vloZi stavka na
nasledujtce kolo.

: Y
Nézov hry: Crash Birds Multiplayer E USTAV PIESTANY, a. 8, T-10-94.1/PH
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Ak ma hra¢ potas 1. Stadia herného kola vioZzena stavku, méze ju pocas tohto Stadia kedykofvek zrusit,
alebo moze pocas aktivneho kola zrusit' svoju vioZzenu stavku na nasledujuce kolo pomocou tlagidla
ZRUSIT pre kazdé pole so stavkou zvIast,

Ak by mal nastavenu aj automaticku hru, tlagidlom ZRUSIT sa deaktivuje. Automatickd hra sa da
deaktivovat' aj stlatenim tlagidla ZASTAVIT (ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo AUTOMATICKA
HRA sa zmenl na tiagidlo ZASTAVIT s podtom zostavajucich automatickych kdl). Pogas letu vtatika nie
je mozné viozit' stavku na uZ zadaté kolo hry. Pefia2na suma stavena podas letu vtadika je odpotitana
z kreditu hrata aZ potas pripravy na dalsie kolo (1. 3tadium herného kola).

Priebeh Hry
Herné kolo ma 2 &tadia:

- 1. $tadium je ,Dalsie kolo", potas ktorého hrad moéze vloZit stavky na nasledujuce herné kolo,

ktoré sa spustl po uplynutl zobrazenej ¢asomiery,

- 2 $tadium je Let vtadika", kioré zadina hned ako skoné&f &asomiera pripravy na ,Dalsie kolo".
Stavky na zactinajuce kolo sa uzavru. Vtagik Startuje s nasobitefom 1.00x pri prvom variante hry a 1.0
pri druhom variante hry. Nasledne zaéne nasobitefl vtacika postupne rast. 2. Stadium hry konél, ked
vtacik vybuchne, &o je znazornené graficky a zastavenim rastu nasobitefa.

Vtatik moze kedykolvek nahodne vybuchnut, nasledkom ¢oho herné kolo konéi a hraé prehrava.
Nasledne je nasobitef, pri ktorom vybuchol vtagik, zapisany do histérie nasobitelov.

Vyhry

Ak ma hrag vloZenu stavku, mdze sa kedykolvek potas letu vtatika pred jeho vybuchom rozhodnut’
vyplatit' svoju aktualne dosiahnutt zobrazenti moznu vyhru, danu suginom vioZenej stavky a aktualneho
nasobitefa (zobrazeného pri lietajucom vtadikovi) v momente vyplatenia pomocou tlagidla BRAT pre
kazdé pole so stavkou zviast. Jednotlivé vyhry st po vyplateni zobrazené v zelenom poli v hornej ¢asti
herného okna.

V pripade, ak hra¢ nestihne svoje stavky pred padom vtacika vyplatit, prehrava ich. Automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (automatické ukonéenie stavky) sa da pred vioZenim stavky
aktivovat, resp. nastavit' samostatne cez zakladny panel prepina¢om a nastavenim hodnoty pomocou
tlatidiel + a — pre kaZdé pole so stavkou zvlast'

Ak nasobitel vtatika dosiahne hodnotu nastaveného nasobitefa pre automatické vyplatenie dosiahnutej
nastavenej vyhry (automatického ukongenia stavky) pre dané pole so stavkou, automaticky sa hracovi
vyplati vyhra v danom hernom kole.

Prerudenie hry

Ak ma hra¢ stavenu stavku na aktivne kolo hry a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, bude mu vyplatena
vyhra dana sudéinom vioZenej stavky a nasobitefa daného aktivneho herného kola v momente
odhlasenia/odpojenia z hry. Ak by mal hrat aj aktivovanu automatickd hru, ta sa deaktivuje a nastavené
parametre sa resetujli (obnovia na zakladné hodnoty). Po opdtovnom prihlaseni si moéZe pozriet
vysledok hry v okne histérie. Ak méa hraé stavent stavku potas pripravy na dalsie kolo, alebo pocas
letu vtadika na nasledujlice kolo a nasledne sa ohlasi/odpojl z hry, stavena stavka mu bude vratena.

Herné limity:

Minimalna stavka pre prvy variant hry: 1,00 €

Minimalna stavka pre druhy variant hry: 0,10 €

Maximaina celkova stavka do hry; 50,00 € (25,00 € x 2)

Maximaina vyhra z hry: 260 000,00 € (5 000 nasobitel celkovej stavky)

Nazov hry: Crash Birds Multiplayer TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia. 2.1.1i USTAV PIESTANY. a. 8. Over": 931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2107
Crash Birds Singleplayer

Hra Crash Birds Singleplayer je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine. Ciefom hry je vyplatit vyhru zodpovedajucu vtacikom
dosiahnutému nasobitefu tladidlom BRAY pred vybuchom vtatika. Herné kolo bude ukonZené
nahodnym vybuchom (padnutim) vta¢ika kedykolvek pocas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti
maximalneho nasobitefa pre herné kolo. Vysledok hazardnej hry zavisl Uplne alebo Ciastotne od
nahody, hra¢ ma moznost kedykolvek hru ukonéit a pripisat’ si aktualne zobrazend moZnu vyhru.
Kazdy hra¢ hra osobitnu hazardnu hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZne
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, mdZe byt rozloZenie
ovladaclich a informaé&nych prvkav prispdsobené danému zariadeniu.

Prevadzkovatel hry ma mozZnost' nastavit 2 rdzne varianty hry. Prvy variant hry je s celotiselnymi
stavkami a nasobitel vtadika mdze mat' hodnotu Cisla s 2 desatinnymi miestami. Druhy variant hry
mbZe mat' hodnotu stavky a ¢islo nasobitefa vtacika s 1 desatinnym miestom.

Hiavné ovlddacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadza tlatidlo START/BRAT (podia toho, &i ma hrag stavené a podia aktudineho
stavu kola hry), tladidla + a — na zmenu stavky, posuvnik na zmenu stavky, pole s hadnotou celkovej
stavky, tlacidlo AUTOMATICKA HRA, prepina¢ automatického ukonéenia stavky s tlatidlami + a - na
zmenu hodnoty vyherného nasobitela automatického ukonéenia stavky, tladidlo i (pristup k pravidlam
hry), tlatidlo so zatogenou $ipkou (histéria hry), tlagidlo nastavenia zvuku a tla¢idlo domov. Nad hernym
pofom je zobrazend histéria poslednych dosiahnutych nasobitefov jednotlivych ko6l hry. Finanéné
prostriedky hra&a su zobrazené v poli KREDIT vedra tia¢idla i. Sttadenim tlatidla AUTOMATICKA HRA
sa zobrazl okno s nastavenim parametrov pre automatické hranie.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnotu celkovej stavky na jedno herné kolo si mdZe hra& menit' v rozsahu nastavene| minimainej
a maximalinej stavky pomocou prisludnych tlagidie! + a -, alebo pomocou posuvnika a potvrdit’ ju
pomocou tlatidla START, kedy sa mu spustl hra s nastavenou hodnotou stavky. Hra¢ si mézZe
aktivovat, resp. nastavil' automatické hranie (automatické vykonanie stavky), pomocou prislusného
tlagidla AUTOMATICKA HRA s povinnostou vyberu poétu kdl (od 5 do 1 000 hernych kél alebo do
minutia kreditu) a aktivovat, resp. nastavil' automatické ukonéenie stavky v hernom kole (automatickeé
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry). Hraé si méze taktiez aktivovat' a nastavit' hodnoty podmienok
pre zastavenie automatického hrania:
- Zastavit, ak sa kredit zniZi 0" zastavuje automaticku hru, ak sa kredit hra¢a znizi o nastavenu
hodnotu,
- Zastavif, ak sa kredit zvysi 0" zastavuje automaticku hru, ak sa kredit hra¢a zvysi o nastavenu
hodnotuy,
- Zastavit, ak jedna vyhra presiahne" zastavuje automaticki hru, ak jedna vyhra presiahne
nastavenu hodnotu.
Tlatidliom OBNOVENIE sa obnovia zakladneé nastavenia hodndt, Ak si hrat aktivuje tieto mozZnosti
pomocou adekvatnych prepinacov, nastavi hodnoty a stiaéi tlatidio START, automaticky sa spusti hra
s nastavenou celkovou stavkou a pocas priebehu hry sa automaticky vyplatl dosiahnuta vyhra, ak by
nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry (automatického ukonéenia stavky) daného herného kola. Kola automatickej hry sa spustajd jedno
po druhom. Hra¢ moZe deaktivovat’ automaticki hru stlagenim tlacidla ZAS'{AVIT’ (ak je automaticka
hra aktivna, tladidio AUTOMATICKA HRA sa zmeni na tlatidlo ZASTAVIT s pottom zostavajicich
automatickych kol).

Priebeh Hry

Hra zatina po nastaveni a potvrdeni stavky tlagidlom START. Vtacik $tartuje s nasobitefom 1.00x pri
prvom variante hry a 1.0x pri druhom variante hry. Nasledne za¢ne nasobitel vtacika postupne rast.
Hra konéi, ked vtadik vybuchne, ¢o je znazornené graficky a zastavenim rastu nasobitefa. Vtacik moze
kedykofvek nahodne vybuchnut, nasledkom &oho herné kolo konti a hra¢ prehrava, Nasledne Je
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nasobitel, pri ktorom vybuchol vtacik, zapisany do histérie nasobitefov. Ak si hra¢ vyplati vyhru
v danom hernom kole, herné kolo konéi a vedla nasobitefa, pri ktorom si vyplatil vyhru, je v zatvorke
ukézany nasobitel, pri ktorom mal vtagik vybuchnut'

Vyhry

Ak ma hra¢ vlozent stavku, méze sa kedykolvek pocas letu vtacika pred jeho vybuchom rozhodnit'
vyplatit' svoju aktualne dosiahnutt zobrazent moznu vyhru, danu stu¢inom vioZzenej stavky a aktuaineho
nésobitela (zobrazeného pri lietajicom vtagikovi) v momente vyplatenia pomocou tiatidia BRAT. Vyhra
je po vyplatenl zobrazena v zelenom poli VYPLATENIE v hornej ¢asti herného okna.

V pripade, ak hraé nestihne svoju stavku pred padom vtacika vyplatit, prehrava ju. Automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (automatické ukonéenie stavky) sa da pred vioZenim stavky
aktivovat, resp. nastavit samostatne cez zakladny panel prepinatom a nastavenim hodnoty pomocou
tlacidiel + a —.

Ak nasobitefl vtatika dosiahne hodnotu nastaveného néasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej
nastavenej vyhry (automatického ukonéenia stavky), automaticky sa hracovi vyplati vyhra v danom
hernom kole.

Prerugenie hry

Ak ma hraé stavenu stavku na aktivne kolo hry a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, bude mu vyplatena
vyhra dana sucinom vloZenej stavky anasobitefa daného aktivneho herného kola v momente
odhlasenia/odpojenia z hry. Ak by mal hrag aj aktivovana automaticku hru, ta sa deaktivuje a nastavené
parametre sa resetuju (obnovia na zakladné hodnoty). Po opatovnom prihlaseni si mdze pozriet
vysledok hry v okne histérie.

Herné limity:

Minimalna stavka pre prvy variant hry: 1,00 €

Minimalna stavka pre druhy variant hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (5 000 nasobitel' stavky)
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81 to Bonus

Je 3tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linif (criss-cross), ich
poéet nemoZno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informécie o hre, vyhernd
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umozfiuje zapnul avypnut zvuky). Na pravej Easti obrazovky sa nachadzaji tlagidla
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnfk - spustl funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urtity potet toteni alebo do minutia kreditu), tlacidlo START (zatotena $ipka -
spusti hru), MINCE (umoziuje nastavit vysku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na urgity pocet
toCeni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrae je
schopny sa vratit' do hry stlagenim tiagidla SPAT ($ipka doprava).

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tia¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximaine;j stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurdch v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaénat' na valci uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju.

Néasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenut hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem vyhry z
bonusovej hry, (tlagidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stdvku do hazardnej hry).
Hraé sa mdze rozhodnut' do tohto reZimu vstipit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre
mdze hrac vsadit’ bud' celu svoju vyhru z predchadzajlicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd' (a2 po
hodnotu, ktora neklesne pod nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy$ku stavenej Giastky
moze polit tiagidlom POLIT “1/2%. Pri polen| neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje
nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snazl spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou tiernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, zdvojnasobl svoju vyhru, Hra¢ mdzZe potom svoju vyhru vziat' tiacidlom BRAT v, ¢im sa
vrati do zakladnej hry, alebo moze pokratovat d'alej v nasobenej hre. Hrag ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovanl, pricom stavena ¢iastka nesmie prekrogit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
¢iernu/ervend farbu, strati celu stavenu giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILDx2 a nahradza vSetky ostatné symboly. Ak hra& ziska vyherni
kombinéaciu s jednym divokym symbolom WILDx2, tak sa vyhra nasobl 2x. V pripade ziskania dvoch
divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra nasobf 8x.
Kombinacia pozostavajtica vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.
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Bonusova hra

Ak hrag odohra 81 toZeni v zékladnej hre od vstupu do hry alebo od poslednej ziskanej bonusovej hry,
ziska vstup do bonusovej hry s 5 volnymi ota¢kami zadarmo. Pocet zostavajucich toteni do ziskania
bonusovej hry sa zobrazuje na potitadie nafavo od herného pola.

V pripade prerusenia hry sa po op4tovnom vstupe zobrazl podet zostavajucich togenl, ktoré mal hrag
pred greruﬁenlm. Vyhry v bonusovej hre sa hraju s celkovou stavkou, ktora sa rovna aktualnej hodnote
ZETONU PRE BONUS. Tato hodnota sa zobrazuje nalavo od herného pofa, nad poéitadiom
zostavajucich togeni do ziskania bonusovej hry.

* Ak hra¢ potas zakladnej hry a2 do ziskania bonusovej hry nemeni vy$ku stavky, HODNOTA
ZETONU PRE BONUS zodpoveda vyske nastavenej stavky.

» Ak hra¢ pocas zakladnej hry pred ziskanim bonusovej hry zmeni vy$ku stavky, hodnota ZETONU
PRE BONUS sa upravi na sumu, s ktorou hraé vstipi do dalej bonusovej hry. Tato suma
zohladiuje aktualnu vy$ku stavky a predchadzajlce stavky pri kazdej zmene stavky v zakladnej
hre.

Po ukonéenl bonusovej hry sa hodnota Zeténu pre bonus v zakladnej hre aktualizuje na vy$ku stavky
stanovenu pred vstupom do bonusovej hry. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej hragovi nie je
odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusove] hry zodpovedaju stavke, ktora bola zobrazena
ako hodnota ZETONU PRE BONUS pred vstupom do bonusovej hry. Vihry potas hazardnej hry
Bonusova hra sa kumuluju v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximaina vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Néazov 3x 4x
(\ | Wildx2 i i
(divoky symbol)
T Sedmitka 10 100
@ Mel6n 6 60
# Hrozno 4 40
‘ Slivka 2 8
‘ Pomarané 1 4
'\J Citron 1 4
& Cereéne 1 2
Nézov hry: 81 to Bonus TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Apollo European Roulette

Hra Apollo European Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavl gulétka
rulety, uskutoénenim jednej, alebo viacerych stavok zahinajucich dané &islo. Vysku stavky moZe hraé
prispdsobil’ kombinaciou hodnét jednotlivych Zeténov (Cipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s pofami na uzatvaranie vnutornych, vonkajsich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 37 &isiel (vratane 0). Umiestnené su striedavo v &ervenom a &iernom
poli. Vynimkou je 0, ktora lezl v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zet6nu (Zetdn so
Zltym obrysom). Hra¢ ma k dispozicil Zetony v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€,
50€, 100€ a 200€, a mdze ich umiestovat' na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit
stavky. Limit stavky na jedno ¢islo méze prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximéine
10% zakiuélne nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo $tyri ¢isla sa odvija od
nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Jednotlivé druhy stavok mozu mat rozne limity a ak by sa mali
stavenim Zetonu presiahnut, zobrazl sa hlasenie s upozornenim. Pornocou tladidla KROK SPAT ma hrag
moZnost vratit poslednu vioZenl stavku a pomocou tladidla ZMAZ VSETKO ma hrad moZnost vratit
vietky viozené stavky. Po uzatvorenl stavok (hrag stladi tlacidlo START) sa rozto&i ruleta a vhodi sa
gulécka. Po vyhlaseni padnutého Cista sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky a je hradovi
pripisana pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hra& moZnost znovu stavit rovnaku stavku na
rovnakych poziciach ako v predchadzajucom kole stlacenim tiatidla REBET alebo stavit' dvojnasobok
stavky na rovnakych poziciach ako v predchadzajicom kole stagenim tlagidla REBET 2X.

Ovladacie a informaéné prvky hra&skeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia;
* Pole KREDIT - zobrazuje finanéné prostriedky hraca

=  Pole VYHRA - zobrazuje vy$ku poslednej vyhry
* Pole STAVKA - zobrazuje vysku celkovej stavky (stdet vietkych Zeténov na stole)
* Pole VITAZNE CISLA - zobrazuje v hornej 2asti herného okna posledné vitazné &isla

V dolnej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlacidla:

Tlagidlo RACETRACK - zobrazuje alternativne platno pre moznost nastavenia typu stavky
TIERS, ORPHELINS, VOISINS a SUSEDIA. (tlagidlo je dostupné aj v mobilnej verzil)

* Tiacidlo REBET - rozdeluje Zetony tak, ako boli rozdelené potas poslednej stavky. Takto
opakovanu stavku je mozné edte pred zaciatkom hry zruit' alebo upravit'

* Tlacidlo REBET 2X ~ rozdeluje Zetony tak, ako boli rozdelené po&as poslednej stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnasobl (ak sa tym neprekrodi limit maximalnej stavky). Rovnako ako
v pripade tlacidla REBET, aj tuto opakovanu a zdvojnasoben stavku méze hraé pred zadiatkomn
hry zrusit' alebo upravit,

*  Tlatidlo ZMAZ VSETKO - zrusi celu stavku

*  Tiagidio KROK SPAT - vymaze posledny krok podanej stavky

* Tlacidlo START — uzatvorenie stavok a vhodenie gulitky do roztoCenej rulety

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tlagidla:
= Tlatidlo i ~ zobrazuje v3ecbecné pravidld hazardnej hry, ovladacie prvky a vyhernt tabufku
* Tiatidlo HODINY — zobrazuje histériu hraéa
* Tlatidlo REPRODUKTOR - umoziuje zapnutfvypnil zvuky hry
= Tlatidlo DOMOV — umoziuje hradovi navrat do zoznamu hier

Nézov hry: Apollo European Roulstle TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Typy stavok:

* Priama stavka (stavka na jedno &islo) — Zetén umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
* Delena stavka (stdvka na dve &isla) — Zetébn umiestneny na &iaru medzi dvoma &islami,
vodorovne alebo zvislo. Zet6n je mozné umiestnit aj na riadok oddelujuci¢isla0a1,2a3.

* Stavka na ulit¢ku (stavka na tri &isla) ~ Zetdn umiestneny na 3 &isla ktoré su na platne

umiestnené v jednom rade (napr. 4-5-6).

* Rohova stavka (stavka na 8tyri &isla) - Zetén umiestneny na stredovom prieseéniku kde sa
stretavaju Styri Cisla, ktoré na platne vytvaraju $tvorec (napr. 4-5-7-8), Zet6n je mozno umiestnit
na 0-1-2-3.

= Stavkanarad (stavka na Sest Cisiel) - Zeton umiestneny na priesedniku kde sa stretavaju dva
riadky. Stavka pokryva vsetky &isla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).

* Stavka na tucet (stavka na dvanast ¢&fsel) - Zetén umiestneny na jedno ztroch policok
oznacenych ,1st 12°, .2nd 12" a ,3rd 12"

* Stavka na stipec (stavka na dvanast ¢lsel) — na pravej strane rulety su tri polia s oznagenim
.2:1". Zetén umiestneny do jedného z tychto policok vsadi stavku na vietkych 12 &isel v danom
riadku okrem &lsla 0.

= Trojita stavka (stavka na tri &isla) — trojita stavka sa vztahuje na trojicu &isiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zetén umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri &isla.

= Stavka na kosik (stavka na $tyri ¢isla) — vztahuje sa na Stvoricu é&isiel 0, 1, 2 a 3. Zetén
umiestneny na spodny okraj medzi ¢isla 0 a 1.

» Cervena / Cierna (stavka na osemnast Cisel) — Zetdn umiestneny na cervené alebo gierne
poli¢ko pokryva 18 Eiernych alebo 18 cervenych ¢isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju.

» Parna/Neparna (Even / Odd) - Zeton umiestneny na politku oznagenom ,EVEN" alebo .ODD"
pokryva 18 parnych alebo 18 neparnych ¢isiel, Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju.

* Stavka na polovicu (stdvka na osemnast &isel) — Zetén umiestneny na politku oznacenom
«1-18" alebo ,19-36" pokryva 18 Cisel v prvej alebo druhej polovici hracej plochy. Cislo 0 tieto
stavky nepokryvaiju.

Specialne typy stavok (po stlaceni tiatidla RACETRACK):

e Tiers - po umiestneni Zeténu na dané politko sa hracovi udell 6 Zetébnov na pozicie 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 a 33/36.

* Orphelins - po umiestneni zeténu na dané poliko sa hragovi udeli § Zeténov na pozicie 1, 6/9,
14/17,17/20 a 31/34.

» Voisins - po umiestneni Zeténu na dané policko sa hracovi udell 9 Zeténov rozdelenych
nasledovne: 2 Zetony na poziciu 0/2/3 a 25/26/28/29 a 1 2etdn na pozicie 4/7, 12/15, 18121, 19/22
a 32/35.

Sekcia RACETRACK

Sekcia RACETRACK sa aktivuje tlatidlom RACETRACK a sluzi na nastavenie typu stavky TIERS,
ORPHELINS, VOISINS a SUSEDIA. Tiagidlami v poli SUSEDIA sa nastavi prisluiny podet stavkovych
poli od 1 do 5 napravo a nafavo od vybraného é&iselného pola hrada.

Vyhry

Stavky si vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v favej Gasti
herného okna pod napisom VYHRA s vyskou vyhry hraga. Vyhra sa automaticky pripi$e do kreditu hraga.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vyherné pozicie.

Nazov hry; Apollo European Roulelte H TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.2i USTAV PIESTANY, a. 6. Overil: 938
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Vyherné tabulka

| Typ stavky Vyherny pomer Nasobok stavky _|Limit stavky

Priama stavka 35:1 36x 250 €

Delena stavka 171 18x 500 €

Stavka na ulicku 11:1 12x 750 €

Trojita stavka 11:1 12x 750 €

Rohova stavka 8:1 Ox 1000 €

Stavka na kosik 8:1 9x 1000€

Stavka na rad 5:1 6x 1500 €

Stavka na tucet 2:1 3x 3000 €

Stavka na stlpec 21 3x 3000 €

Cervena / Cierna 1:9 2x 4500 €

Parna / Neparna 1:1 2x 4500 €

Stavka na polovicu 1:1 2x 4500 € |
Herné Limity
Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 76 500,00 €

Nazov hry: Apolio European Roulelte TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
Verzia: 2.1,2i USTAV PIESTANY, o, 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2397

Apollo Petite Roulette

Hra Apollo Petite Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moze byt rozloZenie a dostupnost'
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi guléska
rulety, uskutognenim jednej, alebo viacerych stavok zahfiajicich dané &islo. Vy3ku stavky méze hrag
prispbsobit' kombinaciou hodnédt jednotlivych Zetdnov (&ipov).

Hraciu plochu tvorl koleso rulety a hracie platno s pofami na uzatvaranie vnatornych, vonkajsich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 13 ¢isiel (vratane 0). Koleso sa deli na 13 poli od 0 do 12, ktoré véak
za sebou nenasleduju podfa velkosti. Umiestnené su striedavo v ervenom a &iernom poli. Vynimkou je
0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu (Zetén so
bielym obrysom). Hra¢ ma k dispozicii Zetdny v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€,
a 100€ a moze ich umiestiioval' na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit stavky. Limit
stavky na jedno &islo méZe prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov, maximaline 10% z aktualne
nastaveneho limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo Styri &isla sa odvija od nastaveného limitu stavky
pre jedno Cislo. Jednotliveé druhy stavok mézu mat rbzne limity a ak by sa mali stavenim Zetonu
presiahnut, zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Pomocou tlagidla KROK SPAT ma hra& moznost' vratit
poslednu vioZzenu stavku a pomocou tlacidla ZMAZ VSETKO ma hrat moznost vratit vsetky viozené
stavky. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stlagl tiatidlo START) sa roztodi ruleta a vhodi sa guldéka. Po
vyhlaseni padnutého ¢&isla sa vyhodnotia stavky na zéklade vyhernej tabulky aje hradovi pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hrat moznost' znovu stavit' rovnaku stavku na rovnakych
poziciach ako v predchadzajicom kole stlatenim tlacidla REBET alebo stavit dvojnasobok stavky na
rovnakych poziciach ako v predchadzajucom kole statenim tlacidla REBET 2X.

Oviadacie a informaéné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
= Pole KREDIT - zobrazuje finanéné prostriedky hrada
* Pole VYHRA - zobrazuje vy$ku poslednej vyhry
* Pole STAVKA — zobrazuje vy&ku celkovej stavky (stcet vetkych Zeténov na stole)
*  Pole VITAZNE CISLA — zobrazuje v hornej &asti herného okna posledné vitazné &isla

V dolnej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlagidla:

= Tlacidlo REBET - rozdeluje Zetony tak, ako boli rozdelené podas poslednej stavky. Takto
opakovant stavku je mozné este pred zaciatkom hry zrusit' alebo upravit’

= Tlagidlo REBET 2X ~ rozdeluje Zetony tak, ako boli rozdelené potas poslednej stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnasobl (ak sa tym neprekrocl limit maximalnej stavky). Rovnako ako
v pripade tlacidia REBET, aj tuto opakovanti a zdvojnasobentl stavku méze hrac pred zaciatkom
hry zrusit' alebo upravit'.

»  Tiagidlo ZMAZ VSETKO ~ zrusi celu stavku

* Tiatidlo KROK SPAT — vymaze posledny krok podanej stavky

= Tiagidlo START — uzatvorenie stavok a vhodenie guligky do roztotenej rulety

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tlacidla:
= Tlagidlo i - zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry, ovladacie prvky a vyherni tabulku
= TlaCidlo HODINY - zobrazuje histériu hraca
= Tiagidlo REPRODUKTOR ~ umozfiuje zapnut/vypnut zvuky hry
= Tlagidlo DOMOV - umoZiuje hracovi navrat do zoznamu hier

Nazov hry: Apollo Pelite Roulette E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2,1.11 USTAV PIESTANY, 8. s. Overil: 938
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Typy st

avok:

Priama stavka (stavka na jedno &islo) — Zetén umiestneny na akékolvek jedno ¢&islo vratane 0.
Delena stavka (stavka na dve &isla) ~ Zetdn umiestneny na Ciaru medzi dvoma &islami,
vodorovne alebo zvislo. Zetén je mozné umiestnit' aj na riadok oddefujici gisla0a 1,2 a 3.
Stavka na ulit¢ku (stavka na tri ¢isla) — Zetdn umiestneny na 3 E&isla ktoré st na platne
umiestnené v jednom rade (napr. 4-5-6).

Rohové stavka (stavka na Styri &isla) — 2etén umiestneny na stredovom prieseénlku kde sa
stretavaju Styri &isla, ktoré na platne vytvaraju stvorec (napr. 4-5-7-8). Zetdn je moZno umiestnit
na 0-1-2-3.

Stavka na rad (stavka na Sest' &isiel) — Zzeton umiestneny na prieseéniku kde sa stretavaju dva
riadky. Stavka pokryva v3etky &isla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).
Stavka na stipec (stavka na Styri &isla) — na pravej strane rulety st tri polia s oznagenim ,Low",
Mid" a Hi". Zetén umiestneny do jedného z tychto poli€ok vsadi stavku na vietky 4 &isla
v danom riadku okrem &isla 0.

Trojita stavka (stavka na tri &isla) - trojita stavka sa vztahuje na trojicu &isiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zeton umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri &isla.

Stavka na kosik (stavka na Styri &isla) — vztahuje sa na $tvoricu &isiel 0, 1, 2 a 3. Zeton
umiestneny na spodny okraj medzi ¢isla 0 a 1.

Cervena / Cierna ~ 2eton umiestneny na ¢ervene alebo &ierne politko pokryva 6 &iernych alebo
6 ervenych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvajq.

Parna / Neparna (Even / Odd) — Zzetén umiestneny na poli¢ku oznatenom EVEN alebo ODD
pokryva 6 parnych alebo 6 neparnych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaiju.

Bonusova funkcia Nahodny nasobitel
Bonusové funkcia Nahodného nasobitela sa spustl nahodne pred roztoéenim kolesa rulety a vyberie
nahodné pozicie na stole (od 0 do 12), na ktoré sa pouZije nasobitel 2x-20x. Nahodne sa mézu vybrat

maxima

Ine 7 pozicil. V pripade, Ze hra¢ stavl na nahodne vybratu poziciu, tak ziskava vyhru vynésoben

nasobitefom na vyhernej pozicil. Tento proces je nahodny a interakcia hraéa nema vplyv na vy$ku
nasobitefa.

Vyhry
Stavky

su vyhodnotené po padnuti vyherného é&lsla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazl v lavej casti

herného okna pod napisom VYHRA s vySkou vyhry hraca. Vyhra sa automaticky pripi$e do kreditu hraca.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vyherné pozicie.

Vyherny. . |NssoboKstavky. " |Limitstavky.

Priama stavka 11:1 12x 100 €

Delena stavka 5:1 6x 200 €

Stavka na ulitku 31 4x 300 €

Trojita stavka 3.1 4x 300 €

Rohova stavka 24 3x 400 €

Stavka na stlpec 2:1 3x 400 €

Stavka na kosik 2:1 3x 400 €

Stavka na rad 1:1 2x 600 €

Cervena / Cierna 1:1 2x 600 €

Parna / Neparna 11 2x 600 €

Herné Limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 204 000,00 €
Nazov hry: Apallo Pelite Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1i USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2506
Apollo Plinko

Hra Apollo Plinko je hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkované ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zaloZena na principe padu loptigky cez herné pole s kolikmi od ktorych sa
lopticky nahodne odréZaju az dokym nepadni do jedného z vyhernych poll s nasobitefom. Stlagenim
tiagidla START sa spusti padanie lopti¢iek z hornej ¢asti herného pola cez labyrint kolikov. Hra& méze
v rovnakom &ase spustit padanie 1 a2 50 loptiGiek cez labyrint 8 a2 16 radov kollkov. Kazdé vyherné pole
obsahuje nasobitel stavky, ktory uréuje vyku vyhry pre kazdu loptidku.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry sa totoZné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden|, mdZe byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), tladidlo i
(zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry a ovladacie prvky), tlacidlo HISTORIA (zobrazuje histériu
hraca s moZnostou zobrazit' detail danej hry) a tlatidlo DOMOV (umoziiuje hratovi navrat do zoznamu
hier). Nalavo od herného pofa sa nachadzaju polia RIADKY (nastavenie pottu radov kollkov: 8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16), LOPTY (nastavenie poétu loptitiek: 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40 a 50), RYCHLOST
HRY (nastavenie rychlosti padania loptiky) a STAVKA NA 1 LOPTU (umozfiuje nastavenie stavky na
jednu loptu). Napravo od herného pola sa nachadza pole RIZIKO (umozuje nastavenie volatility: nizke
riziko, stredné riziko, vysoké riziko), tladidio START (spusta hru) a tladidlo AUTOSTART (nastavenie
automatického hrania hry do minutia kreditu). Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry/zobrazuje
poslednt vyhru) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Po spusteni automatického hrania hry je
mozZne prerusit’ automaticky rezim hrania stlagenim tladidla STOP AUTO.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky za jednu loptigku je zobrazena v poli STAVKA NA 1 LOPTU aje mozZné ju nastavit
kliknutim na tlatidla - a + v rozmedzi nastavenej miniméalnej a maximalinej stavky. Hra¢ mdze danu
hodnotu stavky za jednu lopti¢ku aj tlacidlami min a max v rozsahu minimainej a maximalnej stavky.
Hodnota celkovej stavky je na jedno kolo hry sa zobrazuje v poli STAVKA. Vyska celkovej stavky sa
rovna sucinu nastaveného pottu loptigiek a nastavenej stavky za lopti¢ku.

Priebeh hry

Hrac si pred spustenim herného kola méze vybrat' podet radov kolikov, potet loptitiek a dané riziko
(volatilita), s ktorym chce hrat’. Jednotlivé nasobitele vyhernych poll sa odvijaju od nastaveného po&tu
riadkov a od nastaveného rizika. Hra¢ méze v jednom kole hazardnej hry spustit' 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40
alebo 50 loptitiek. Poget loptidiek, ktoré sa spustia v rdmci jedného herného kola je zobrazeny v poli
LOPTY. Stlagenim tlatidia START sa spusti kolo hazardnej hry a dany pocet loptitiek sa zhodi z vrcholu
pyramidy. LoptiCky sa postupne vypustia z davkovada, ktory sa nachadza nad strednym kollkom
najvyssieho radu pyramidy. Potas padu sa loptitky nahodne odra2aju od kolikov a postupne dopadnti
do nahodnych vyhernych poli, ktoré su zobrazené s prislusnymi nasobitefmi pod poslednym radom
kolikov. Postupnym padanim loptiCiek do vyhernych poli sa vypotitava vyhra za jednotlivé lopti¢ky. Po
dopadnuti a vyhodnoteni vSetkych lopticiek kola hry méze hrad spustit’ daldie herné kolo. Hraé moze
spustit’ noveé kolo hry aZ v pripade, Ze v3etky vyhry za lopticky v ramci predchadzajuceho kola hry boli
vyhodnotené.

Vyhry

Vyhry za jednotlivé lopticky s vypotitané postupne v momente dopadnutia do vyherného pola
s nasobitefom. VypoZet vyhry za jednu lopticku je dany suginom nasobitela vyherného pofa do ktorého
loptitka padla a nastavenej stavky za lopti¢ku. Celkova vyhra za dané kolo hry je sucet vietkych vyhier
za jednotlivé loptitky, ktoré boli spustené a vyhodnotené v danom kole. Celkova vyhra je postupne
zobrazovana v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA s danym poétom loptitiek, ktoré boli v danom hernom
kole spustené a vyhodnotené,

Néazov hry: Apolio Plinko TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1i USTAV PIESTANY, o, 5. Overil: 938
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Herné limity:
Minimalna stavka za jednu lopticku: 0,10 €
Maximalna stavka za jednu loptitku: 500,00 €

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna celkova stavka do hry; 500,00 €
Maximalna vyhra z hry:

500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitele jednotlivych vyhernych poli (VP) k hodnote stavky za loptiéku

Nasobitele vyhernych poll (VP) pre 8 riadkov
VP
RISK 1.19. 2.18. 3.17. | 4.186, 5, - - - -
Nizky 4,4 2,1 1. 1 0,5 - - - -
Stredny 18,7 3,2 1,2 06 0,4 = - - -
Vysoky 48 39 0.8 0,3 0,2 . 3 2 -
Nasobitele vyhernych poll (VP) pre 9 riadkov
VP
RISK 1./10. | 2.19. 3.18. | 4./7. 5.16. - . - -
Nizky 5 2,6 1.4 1 0,7 - - - -
Stredny 23,5 44 1,6 0,8 0,5 - - - -
Vysoky | 68,5 58 14 0.5 0,3 - - - -
Nasobitele vyhernych poll (VP) pre 10 riadkov
VP
RISK 1./141. | 2./10. | 3./8. 4,18. 8.7, 6. - - -
Nizky 6 3.6 1,6 1,1 0.8 0,7 - - -
Stredny 30 4,8 24 1,1 0,7 04 - - -
Vysoky 100 8.6 2.2 0,9 0,4 0,2 - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 11 riadkov
VP
RISK 1.112. | 2,111, | 3.110. { 4.19. 5.18. 6./7. - - -
Nizky 8 4,6 2 1:3 0,9 0,7 - - -
Stredny 42 7.5 2,8 1.4 0,8 0,5 - - -
Vysoky 161 12 32 1,2 0,6 0,3 - - -
Nasobitele vyhernych poll (VP) pre 12 riadkov
VP
RISK 1./13. | 2.7/12, | 3./14. | 4./10. | 5./9. 6./8. 7. - -
Nizky 10 4.1 2,1 1.4 1,1 0,8 0,7 - -
Stredny 55 12,2 35 1,7 1 0,6 0,5 - -
Vysoky 230 19,6 48 1,7 0,8 0,4 0,3 - -
Nasobitele vyhernych poll (VP) pre 13 riadkov
VP
RISK 1.114, | 2.7113. | 3./12. | 4./11, | 5./10. | 6./9. 7.18. - -
Nizky 12 5,8 25 1,6 1,1 1 0,7 - -
Stredny 80 15,5 4,6 2,2 1,2 0,8 0,5 - -
Vysoky 320 25 6 2,3 11 0,6 0,4 B -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 14 riadkov
VP
RISK 1./15. | 2./14. | 3./13. | 4./12. | 5./11. | 6./10. } 7./9. 8. -
Nizky 14 5 2,7 1,9 1,4 1 0,8 0,7 -
Stredny 110 20 58 2,7 1,5 0,9 06 0,6 -
Vysoky 450 35,5 8.8 3.2 1,5 0,8 05 0,3 -
- Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 15 riadkov
e {1046, | 2015, | 3014, | 4013, | 5012, | 8011, | 7010, | Bre. | -
Nizky 16 7 3 2 1,4 1,1 1 0,7 -
Stredny 170 25 7,7 35 1.9 1,1 08 0,5 -
Vysoky 600 50 11 4,3 2 1.1 06 0,4 -

Nazov hry; Apollo Plinko

Verzia: 2.1.1i

Platnost od: 13.03.2025

e TECHNICKY SKUSOBNY
=il USTAV PIESTANY, a. 5.
Kra)lnskéa cesla 2929/9
92101 PIESTANY
-214-

T-10-94 1/PH
Overli: 938
Strana2z3



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinskéa cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 16 riadkov

R‘{:K 1./17. | 2.116. | 3./15. | 4./14. | 5./13. | 6./12. | 7./11. | 8./10. 9.

Nizky 17 10 34 2.3 1,6 1.3 1 0,8 0,7

Stredny 200 39 10 45 23 1.4 0,9 06 0,5

Vysoky | 1000 78 18 58 26 1,3 0,8 0,5 0,3
Nazov hry: Apollo Plinko TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1i USTAV PIESTANY, a, 8. Overll: 938
Platnost od: 13.03.2025 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2400

Duel of Kings

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogenl

valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linil, ich pocet
nemozno zmenit'.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoznuje zapnut avypnut' zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatotené $ipky so symbolom trojuholinfk - spusti funkciv automatick&ého hrania
s moznostou hrania na uréity podet to&eni alebo do minutia kreditu), tlatidio START (zatoten4 $ipka -
spusti hru), MINCE (umoziuje nastavit' vysku stavky). Moznost' nastavenia autostartu na uréity pocet
tocenl je pristupna cez tlacidlo MENU a nésledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tiacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valci tplne
nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif nepreru$ovane. Symbol moze
byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbol plati kdekofvek na
valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej iinii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hralRiziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovatl v zakladnej hre, V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej tiastky méze polit tliatidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou giernou alebo
Eervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobli
svoju vyhru. Hra& moze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne § Gispesnych opakovani, pricom
stavena tiastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kontl a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, stratl celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoké symboly (wild)

Divokymi symbolmi st symboly DRACI WILD a OPICI WILD. Divoky symbol DRACI WILD nahradza
akykolvek symbol okrem divokého symbolu OPICI WILD. Divoky symbol DRACI WILD je aktivny len
v bonusovej hre DRACI KRAL (DRAGON KING). Divoky symbol OPICI WILD nahradza akykolvek
symbol okrem symbolov MEC a divokych symbolov DRACI WILD. Divoky symbol OPICI WILD je aktivny
v zakladnej hre a aj v bonusovej hre OPICI KRAL (MONKEY KING),

Nazov hry: Duel of Kings B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Scatter

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Ak hraé ziska tri alebo viac scatter symbolov SCATTER, tak sa

hr&govi zobrazia dve moznosti bonusovych hier DRACI KRAL (DRAGON KING) alebo OPICI KRAL
(MONKEY KING).

Bonusova hra DRACI KRAL (DRAGON KING)

Pri vstupe do bonusovej hry DRACI KRAL sa hraovi nahodne vylosuje potet roztodenl zdarma
v rozmedzl 5 - 10 roztogeni zdarma. V bonusovej hre DRACI KRAL je aktivny divoky symbol DRACI
WILD a v&etky vyhry potas bonusovej hry sa nasobia 2x. Podas kazdého togenia v bonusovej hre DRACI
KRAL prechadza cez valce animéacia draka a umiestfiuje nahodny potet symbolov DRACI WILD na
nahodné pozicie na nahadny polet valcov. Po¢as bonusovej hry nie je moZné ziskat' dalSie to€enia
zdarma. Bonusova hra DRACI KRAL je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry DRAC| KRAL zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra DRACI KRAL ziskand. Vyhry su po&as hazardnej hry bonusova
hra DRACI KRAL kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Bonusové hra OPICI KRAL (MONKEY KING)

Pri vstupe do bonusovej hry OPICI KRAL sa hraovi nahodne vylosuje podet roztoleni zdarma
v rozmedzI 7 -14 roztoten| zdarma. V bonusovej hre OPICI KRAL mé divoky symbol OPICI WILD funkciu
STICKY WILD. Funkgcia STICKY WILD umiestiiuje potas kazdého totenia v bonusovej hre OPICI KRAL
nahodny po&et symbolov OPIC| WILD na nahodny potet valcov. Po vyhodnoteni vyhry za tieto divoké
symbol OPICI WILD sa nahodny poget divokych symbolov OPICI WILD odstrani z herného pofa
adotasne sa nahradi symboimi MEC do dalSieho roztotenia valcov. Pri dalsej otatke zostavaji
neodstranené divoké symboly OPICI WILD na svojej pozicil. Nahradné symboly MEC nemaiju int funkciu
ako vyplnit' prazdne miesto po odstranenych divokych symboloch, nemaja vyplatu. Bonusova hra OPIC|
KRAL je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej
hry OPIC| KRAL zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra
OPICI KRAL ziskana. Vyhry su po&as hazardnej hry bonusova hra OPICI KRAL kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyhernéa tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nézov 3x 4x 5x
Scatter
(scatter) Bonusova hra Bonusova hra Bonusova hra
- Dradi wild ) i )
et (divoky symbol)
Opidi wild N i i
(divoky symbol)
Krab 16,00 50,00 200,00
- —
Homar 8,00 16,00 128,00
Nazov hry; Duel of Kings TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Pialnost od: 08.01.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 223

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinskéa cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nazov 3x 4x 5x
\% Plachetnik 6,00 12,00 64,00
Tirs
m Zem 2,00 4,00 8,00
* Nebo 2,00 4,00 8,00
ﬁ Mesiac 1,00 2,00 4,00
E Defi 1,00 2,00 4,00
* Meé - . =
Né&zov hry: Duel of Kings TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, o. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2401

Fiery Dice

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 aZ 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tiadidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linil (criss-cross), ich
po&et nemoZno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoiné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hilavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru), tiacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlagidlo umoZiuje zapnat' avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urity podet todenl alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatogena ipka -
spustl hru), MINCE (umoziiuje nastavit' vysku stavky). MozZnost' nastavenia auto$tartu na uréity pocet
toenl je pristupna cez tlatidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrat je
schopny sa vratit' do hry stladenim tiagidla SPAT ($ipka doprava). Vyhern4 tabulka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa d&
menit' tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazen& v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombin4cie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci Gpine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol méze
byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tlagidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac sa mozZe
rozhodnut' do tohto rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zékladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit
bud celt svoju vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej tiastky moze polit
tlagidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisan4 &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,eCIERNA/YCERVENA"). Ak hrad
zvoll spravne, zdvojnasobl svoju vyhru. Hrag moze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaéine 5
uspe&nych opakovani, pritom stavena ¢&iastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konél a vyhra je automaticky pripisand hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Giernu/tervent farbu, strati cel stavenu &iastku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalina vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Nazov hry: Fiery Dice TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky symboly okrem symbolov LADOVA KOCKA
(scatter).

Scatter )
Scatter symbolom je symbol LADOVA KOCKA,

Bonusové hra

Ak hré¢ zlska 3 alebo 4 scatter symboly LADOVA KOCKA, tak ziskava vstup do bonusovej hry. Pri vstupe
do bonusovej hry sa hradovi zobrazi kocka, ktord po interakcil hra&a zastavi na hodnote, ktora
reprezentuje pocet otodeni zadarmo. Ak hra¢ ziska 3 scatter symboly LADOVA KOCKA, tak hadze
kockou iba raz a v pripade ziskania 4 scatter symbolov LADOVA KOCKA, tak hadZe kockou dva-krat.
Pocet otogenl zadarmo je dany sti¢tom hodnot zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hragom.
Pocas bonusovej hry je garantovana vyhra v kazdom ototeni valcov. Potas bonusovej hry nie je mozné
zlskat' dalSie otoCenia zadarmo. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktarej nie je hracovi odpodéitana Ziadna
stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktoré bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 90 000,- € (180 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x
G wild )
Vg (divoky symbol) 150,00
Lladova kocka 1-6 2-12
(scatter symbol) oto¢enl zdarma ototenl zdarma
? Sedem - 10,00
e Meldn - 10,00
9 Hrozno - 2,00
e Slivka - 2,00
Citrén - 1,00
a Pomarané - 1,00
” Ceregne . 1,00
Nazov hry: Fiery Dice TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2402

Joker Double 81

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 162 pevnych vyhernych linii (81
vyhernych linif zfava a 81 vyhernych linil sprava), ich poget nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s po€itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vydku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidlo KOSIK
(umozriuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tladidlo umoZiiuje zapnut' a vypnat'
zvuky). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznost'ou hrania na urcity pocet togenl alebo do
minutia kreditu), tiagidlo START (zatogena Sipka - spusti hru), MINCE (umozduje nastavit vysku stavky).
MozZnost' nastavenia autodtartu na urcity pocet togeni je pristupna cez tladidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit' do hry stladenim tlacidla SPAT (8ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazovane veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava, musia zaéinat’
na valci upine nalavo alebo napravoe a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil
neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na réznych valcoch. Symbol médZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra
za kombinaciu scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju, Vyhry za kombinacie scatter
symbolov su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Kupovanie bonusovych hier

Potas zakladnej hry ma hrac¢ moznost' kapit' si vstup do bonusovej hry za 50-ndsobok zvolenej celkovej
stavky kliknutim na tlatidio KOSIK nachadzajice sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kdpou funkcie sa automaticky aktivuje roztogenie.
Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hrag ziska bonusovi hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastaven minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud cell svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktoré neklesne pod nastavenu
miniméalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej ciastky moze polit tlatidlom POLIT “4/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa priplsana &iastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana ¢iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazl spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,aCIERNA/®CERVENA"). Ak hr&& zvoll spravne, zdvojnasob!
svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tiagidiom BRAT v, &Im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mdze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 uspesnych opakovani, priéom
stavena Ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&f a vyhra je automaticky
pripfsané hragovi do pofa KREDIT). Pokial hrd¢ neuhadne spravne &iernu/Cervend farbu, stratl celd
stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Joker Double 81 s TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.4/PH
Verzia: 2.1 1ig el USTAV PIESTANY, 0. 5. Overik: 38
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hrag ziska kombinaciu minimalne troch scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak
ziskava vyhru podia vyhernej tabufky a spusta sa mu bonusova hra s po&tom volnych otadok podfa
vyhernej tabulky. Potas bonusovej hry je mozné ziskat' dalSie roztotenia zdarma tym istym spésobom
ako v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
bola bonusova hra ziskand. Vyhry su potas hazardnej hry bonusovd hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalina vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) o
Symbol Nazov 3x 4x 5x
SONU Bonus 4,00 12,00 20,00
(scatter) + 7 volnych otatok (+ 10 volnych otadoki+ 15 volnych otadok
Wild
@ (divoky symbol) 8,00 80,00 '
7 Sedem 16,00 160,00 -
Q Zvon 6.00 60,00 -
@ Mel6n 4,00 40,00 -
“ Hrozno 1,00 4,00 -
‘ Slivka 1,00 4,00 -
-r" 1 - -
g Citrén 1,00 4,00 :
e Pomarané 1,00 4,00 -
6 Ceresne 1,00 2,00 .
Nézov hry: Joker Double 81 Peg TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-84.1/PH
Verzia: 2.1 1ig el USTAV PIESTANY, 5. 5. Overif: 938
Platnost od: 08.01.2025 Kra)inskéa cesla 2928/9 Strana 22z 2
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Muisca Adventure

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinéaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|

valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linil, ich podet
nemoZno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednit vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informéacie o hre, vyhernt
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umozZiuje zapnat' avypnut' zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiagidia
AUTOSTART (zatotené 3ipky so symbolom trojuholnik - spustl funkciu automatického hrania
s moznost'ou hrania na urgity potet to&eni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zato&ena Sipka -
spustl hru), MINCE (umoZiuje nastavit' vy$ku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na uréity podet
tocenl je pristupna cez tlatidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubeng koleso). Hrad je
schopny sa vratit' do hry stlatenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat' na valci Gplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif nepreruSovane. Symbol méZe
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaji.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méZe rozhodnut do tohto reZzimu
vstipit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre moZe hrac vsadit' bud' cell svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej &iastky méze polit' tladidiom POLIT “1/2“. Pri
poleni nepéarnej hodnoty sa priplsana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo
&ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne, zdvojnasobl
svoju vyhru. Hrad méze potom svoju vyhru vziat tiadidiom BRAT v, &im sa vréti do zakladnej hry, alebo
mobze pokratoval dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 uspe&nych opakovani, pritom
stavena Ciastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢l a vyhra je automaticky
pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Cervent farbu, stratl celu
stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza v3etky ostatné symboly. Ak sa divoky symbol nachadza
vo vyhernej kombinacii na vyhernej linil, tak sa roz&iri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa roz3iri
na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novi vyhernd kombinaciu na vyhernej
linii, Kombinacia vylu¢ne z divokych symbolov nie je vyherna.

Nazov hry: Muisca Adventure TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajineké cesta 2028/9 Strana 1z 2
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Bonusova funkcia NASOBENIE VYHRY

Ak hrag ziska na prvych troch valcoch 9 rovnakych symbolov (J, Q, K, A), tak ziskava trojnasobok vyhry
za dane symboly. V pripade ziskania na prvych $tyroch valcoch 12 rovnakych symbolov (J, Q, K, A), tak
ziskava Stvornasobok vyhry za dané symboly. V pripade ziskania na prvych piatich valcoch 15 rovnakych
symbolov (J, Q, K, A), tak ziskava patnasobok vyhry za dané symboly.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 250 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild ) ) ) )
(divoky symbol)
Dyka 8,00 16,00 128,00 500,00
Sinko 6,00 12,00 32,00 256,00
Drak 4,00 8,00 16,00 128,00
Kalendar 3,00 6,00 12,00 64,00
Lebka - 4,00 8,00 32,00
Soska - 3,00 6,00 16,00
Vaza - 3,00 6,00 16,00
A - 2,00 4,00 8,00
K - 2,00 4,00 8,00
= 1
Q - 1,00 2,00 4,00
J - 1,00 2,00 4,00
Nazov hry: Muisca Adventure TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 8. 8. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinské cesta 2920/9 Strana 222
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Neon Funk 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linil, ich poet
nemozno zmenit'.

Hra je pristupnéa aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozloZzenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovneé giary - obsahuje informécie o hre, vyhernu
tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier), tlagidlo KOSIK
(umoznuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tla¢idlo umoZiuje zapnat' a vypnat
zvuky). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART (zato&ené &ipky so symbolom
trojuholnlk - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania na uréity poéet toCeni alebo do
minutia kreditu), tiagidlo START (zato&ena Sipka - spusti hru), MINCE (umoZiiuje nastavit vy&ku stavky).
Moznost' nastavenia autostartu na urcity pocet toceni je pristupna cez tlatidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vrétit do hry stlatenim tiatidla SPAT (Sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlagidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci tplne
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Kupovanie bonusovych funkcii

Potas zakladnej hry ma hra&é moznost kupit' si vstup do bonusovej funkcie za 20-nasabok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na tlagidlo KOSIK nachadzajlce sa na lavej strane herného pola. Maximaina
mozna cena kupy funkcie je 4 000 € pri celkovej stévke 200 €. Kipou funkcie sa automaticky aktivuje
roztotenie. Pocas tosenia valcov sa aktivuji dve bonusové funkcie NASOBENIE VYHIER a SPOJENE
VALCE, a tym sa aktivuje bonusova funkcia RESPIN s 3 opakovanymi rozto¢eniami zdarma (respinmi).

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobeni hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tladidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze
rozhodnut do tohto rezimu vstipit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nascbenej hre mdZe hrac vsadit
bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky moze polit
tlagidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisané ¢iastka do kreditu zaokrahluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazl spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/ZCERVENA"). Ak hrag
zvoll spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé mdze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspegnych opakovani, pri¢om stavena &iastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
kon&i a vyhra je automaticky priplsana hraCovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
giernu/Servenu farbu, strati celt stavenu Siastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

N&zov hry: Neon Funk 40 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig OSTAV PIESTANY, e. s. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Kra)inské cesta 2929/9 Strana 122
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vSetky ostatné symboly.

Bonusova funkcia NASOBENIE VYHIER

Ak potas otacania valcov sa na lavej strane obrazovky a tiez priamo v hre rozsvieti napis .x2 HAPPY
HOUR", tak hra¢ zlskava dvojnasobok vyhry za danu otoéku.

Bonusova funkcia SPOJENE VALCE

V priebehu tocenia valcov sa hraovi mézu zvyraznit' dva alebo viacero nahodnych valcov. MéZe nastat
situacie kedy sa zvyraznia vietky valce. Toto oramovanie naznaduje, Ze na tychto zvyraznenych valcoch
pristane rovnaka séria symbolov v danej ototke.

Bonusové funkcia RESPIN

Ak sa hra¢ovi nahodne aktivuju obi dve bonusové funkcie NASOBENIE VYHIER a SPOJENE VALCE
potas jedného toCenia valcov, tak sa splsta bonusova funkcia RESPIN so 3 otogeniami zadarmo.
V kazdom z troch ototeni zadarmo je aktivna bonusova funkcia NASOBENIE VYHIER a aj bonusova
funkcia SPOJENE VALCE zéroven. Potas bonusovej hry nie je mozné ziskat' dalSie todenia zdarma.
Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej funkcie RESPIN zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru,
v ktorej bola bonusova funkcia RESPIN ziskana. Vyhry st potas hazardnej hry bonusova funkcia
RESPIN kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 2,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 4 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 200 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyhernd tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
- Wild ) ) )
w (divoky symbol)
@ BAR 2,00 10,00 50,00
f Margarita 1,00 4,00 20,00
g:: Piflacolada 1,00 4,00 20,00
? Cuba Libre 1,00 3,00 12,00
" '___1.
A A 0,40 2,00 8,00
K K 0,40 2,00 8,00
(2 Q 0,20 1,00 4,00
J J 0,20 1,00 4,00

Néazov hry; Neon Funk 40 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 6. Overil: 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinské cesla 2929/9 Strana2z2
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Savage Lands

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztotenl
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii, ich potet
nemoZno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledn vyhru), tiatidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernti
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tladidlo KOSIK
(umoZiiuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo umozituje zapnat a vypnot
zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom
trojuholnik - spustl funkciu automatického hrania s moZnostou hrania na uréity poget toten! alebo do
minutia kreditu), tlagidlo START (zato¢ena $ipka - spusti hru), MINCE (umoziuje nastavit' vysku stavky).
MoZnost' nastavenia autostartu na urgity poget todeni je pristupna cez tlatidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrat je schopny sa vratit do hry stlatenim tiagidla SPAT (8ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktudline nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa dé4
menit' tiac¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximéaline;j stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol mbdze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Kupovanie bonusovych hier
Potas zakladnej hry ma hra& moznost kipit si vstup do bonusovej hry kiiknutim na tlagidlo KOSIK
nachadzajuce sa na lavej strane herného pofa. Hra& ma na vyber z troch moznosti kupovania bonusove;j
hry:

- BONUS (GARANTOVANE 3 BONUSOVE SYMBOLY) za 30-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 50-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 5 BONUSOVYCH SYMBOLOV) za 70-nasobok stavky

- NAHODNY BONUS (GARANTOVANE 3, 4 alebo 5 BONUSOVYCH SYMBOLOV) za 50-

nasobok stavky

Maximalna mozna cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kipou funkcie sa automaticky
aktivuje roztogenie. Na valcoch sa zobrazia miniméine 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hrad ziska
bonusovu hru.

Nazov hry: Savage Lands H TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, e. 8. Overil: 938
Platnost od: 13 03.2025 Krajinské cesta 2928/9 Strana1z3
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Nasobenéa hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktor4 je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovej vyhry
(tacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa moze
rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrad vsadit
bud cell svoju vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku stavenej iastky méze polit
tiatidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol
ariskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,4CIERNA/RCERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru, Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaline 5
uspesnych opakovani, pri¢om staven &iastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pota KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celt stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza v3etky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS,

Bonusové funkcia UKRYTA ODMENA

Ak hra¢ ziska aspoi 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, aktivuje sa bonusova
funkcia UKRYTA ODMENA. Ak hraé ziska 3 scatter symboly BONUS, vyberie sl jeden z nich kliknutim
na symbol. Pri 4 scatter symboloch BONUS si vyberie dva a pri 5 scatter symboloch BONUS si zvoll tri
symboly rovnakym spdsobom. Po Kliknuti na vybrany scatter symbol BONUS sa pod nim odhall bud
penazna vyhra (5x - 100x celkovej stavky), alebo poget volnych otatok (1 — 40 vofnych otagok). Ak sa
pod symbolom objavl pefazna vyhra, jej hodnota sa pripogita k hragskemu kreditu. Ak sa zobrazia volné
otacky, spusti sa bonusova hra s po&tom volnych otaok uvedenym pod vybranym scatter symbolom
BONUS. Ak hra¢ odhali viacero ukrytych vofnych otagok, ich celkovy poget v bonusovej hre bude
zodpovedat' sugtu vietkych ziskanych vofnych otacok.

Bonusova hra

Na zaciatku bonusovej hry sa vedla herného pola zobrazi nasobitel s hodnotou 1x. Ak hrad v
nasledujucom toenl neziska Ziadnu liniov vyhru, nasobitel sa zvysi o 1. Ak v dalom toden! ziska
akukolvek liniovu vyhru, aktudiny nasobitel sa aplikuje na celkovu vyhru z tohto toéenia. Po vyhodnoten|
a pripoitani vyhry sa nasobitel vrati spat' na hodnotu 1x. Poéas bonusovej hry nie je mozné ziskat' daldie
tocenia zdarma. Bonusova hra je hazardné hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitana ziadna stavka. Vyhry
ZIskane potas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusovd hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vhrou zo z&kladného todenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,00 € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry; 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Néazov hry: Savage Lands E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyherna tabuflka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x 5x
Wiid ) ; -
(divoky symbol)
Bonus Bonusova funkcia Bonusova funkcia Bonusova funkcia
(scatter symbol) | UKRYTA ODMENA | UKRYTA ODMENA | UKRYTA ODMENA
Cernokiaznik 4 10 40
Selma 3 6 16
Dinosaurus 3 6 16
A 1 2 4
K 1 2 4
Q 0,40 1 3
J 0,40 1 3
Nazov hry: Savage Lands TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Oveil: 938
Platnost od: 13.03.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana3z 3

82101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
E I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinské cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2406

Vegas 243 Multiplier

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s‘lromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombin&ciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoden|

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linil (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tla¢idia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informécie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umozhuje zapnut avypnut' zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla
AUTOSTART (zatotené sipky so symbolom trojuholnfk - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urgity po&et to&enl alebo do minutia kreditu), tiadidio START (zatoZena Sipka -
spustl hru), MINCE (umoZiiuje nastavil' vySku stavky). MoZnost' nastavenia autoStartu na uréity poget
toCeni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stlatenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabufka v hre je prepoditana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazend v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat' na valci Gplne
nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokratoval v zakladnej hre. V nasobenej hre méZe hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Giastky moze polit' tiagidiom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla .,QCIERNNvCERVEN_A‘). Ak hraé¢ zvoll spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlacidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mobze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hragé ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovanl, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrogit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/tervenu farbu, strati celu
stavenu ¢giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykofvek symbol. Kombinacia pozostavajica iba
z divokych symbolov je nevyherna.

Funkcia nasobitela

Na lavej strane obrazovky sa nachadza stlpec ¢isel od 1 do 10. Ak hrag ziska vyhernu kombinaciu alebo
kombinacie, tak sa vyherna kombinacia alebo kombinacie vynasobia nasobitefom, ktory bol v tomto stlpci
vylosovany pot¢as daného otacania valcov. Tento proces je nahodny a interakcia hra¢a nema na vysku
nasobitefa Ziadny vplyv.

Nazov hry: Vegas 243 Multiplier TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 08 01,2025 Krajlnské cesta 2829/9 Strana 1z 2

92101 PIESTANY
-214-



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skasobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild ) N i
(divoky symbol)
Sedem 16,00 40,00 100,00
Zvon 8,00 20,00 50,00
Melon 4,00 10,00 30,00
Slivka 2,00 6,00 16,00
Kiwi 1,00 3,00 6,00
Citrén 1,00 3,00 6,00
Pomarané 1,00 3,00 6,00
Ceredne 1,00 3,00 6,00
Nazov hry: Vegas 243 Multiplier TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost' od: 08.01.2025 Krajinskéd cesta 2820/9 Strana2z 2
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